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Макрос создан программистом Хансом Хофманом (Германия)



Эта игра поможет ребёнку закрепить знания о геометрических 
фигурах и сформировать простые навыки конструирования. 

Правила
•  Щелкаем правой кнопкой мыши по нужной картинке  и 

отпускаем , фигура будет следовать за курсором.
• Выбираем окончательное место расположения фигуры и 

щёлкаем, фигура закрепится.
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http://nachalo4ka.ru/tangram-interaktivnaya
-igra/


