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Навыки 21 века:

*целеполагание,

*компьютерное мышление,

*медиаграмотность,

*творческое мышление,

*планирование,

*виртуальное сотрудничество.



Требования ФГОС НОО второго 
посколения

*Ребёнок может записывать, фиксировать 
информацию об окружающем мире с помощью 
инструментов ИКТ и обмениваться ею в 
образовательном процессе.

*Ребёнок умеет осуществлять расширенный поиск 
информации с помощью ресурсов библиотек и 
Интернета.

*Ребёнок может предоставлять информацию 
средствами ИКТ в графическом виде: таблицы, 
графики и прочее.



ТЕХНОЛОГИЯ ВЕБ-КВЕСТА



ЧТО ТАКОЕ ВЕБ - КВЕСТ?

Образовательный веб – квест –проблемное 
задание с элементами ролевой игры, для 
выполнения которого используются 
информационные ресурсы Интернета.

Веб – квест это сайт в Интернете, 

с которым работают учащиеся, 

выполняя ту или иную учебную

задачу. 



Формирование УУД

*Работа с информацией.

*Самообучение и самоорганизация.

*Работа в команде.

*Умение находить способ решения 
проблемной ситуации.

*Развитие навыков 
исследовательской деятельности.



Типы веб – квестов

❖  Для 
кратковременной 
работы

❖Для длительной
 работы

❖ Для работы 
в мини - группах

❖ Для работы 
отдельных 
учеников

❖ Монопредметный ❖Межпредметный



 Структура веб квеста
Введение

 
Задание

 
 Порядок работы 

 
Оценка



ТЕХНОЛОГИЯ ВЕБ-КВЕСТ 
техническая часть



Как создать веб-квест
*Шаг 1: определение темы.

*Шаг 2: выбор сайта.

*Шаг 3:  задание. 

−варианты:

*в виде презентации; 

*в виде текста;

*визуальный материал. 

*Шаг 4: придумайте систему оценивания.

*Шаг 5: найдите источники информации, 
которыми будут пользоваться ученики для 
поиска ответов.

*Шаг 6: имея на листе приблизительный план 
и основную информацию приступайте к 
размещению веб-квеста на сайте.



Обзор бесплатных 
конструкторов сайтов с 

хостингом 
 

Сайты Google 
Яндекс. Народ. 
Ucoz.  Бесплатный 
конструктор сайтов 



*Зарегистрироваться на сайте
www.google.ru

Создать аккаунт





*Выбор шаблона





          Веб-квест «Загадки басен 
Крылова», учитель начальных 
классов МАОУ БСОШ имени В.
И.Казакова    Щепеткова О.А.

https://sites.google.co
m/site/vebkvestzagadk
abasenkrylova/
https://sites.google.co
m/site





Квест

Развитие 
читательских 
компетенций

Тренировка и 
развитие
навыков 
информацион-ной 
деятельности

Способ 
формировани
я
мотивации

Междисциплинарно
сть

Развитие
творческог

о
потенциал

а
Развитие

коммуникативны
х умений

Методический потенциал
квестовых технологий



«Надо помогать людям 
эффективно учиться, 
вместо того чтобы 
передавать им ненужные 
знания»

П. Фани, А. Мамфолд


