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Ведущий.

    Дорогие дети, уважаемые гости! Сегодня мы с 
вами  отправляемся в удивительное путешествие
по страницам книг А.С.Пушкина. .
     Сегодня нам предстоит преодолеть немалые 
трудности и препятствия, которые встречались
на пути сказочных героев. Итак, начинаем игру, 
которая называется «Крестики – нолики».
     
          

Ведущий. Посмотрите на игровое поле, состоящее из клеток
с  заданиями.

               Правила игры таковы:

1) каждый следующий конкурс выбирает проигравшая ко-
манда;

2) итоги  подводит жюри
       Итак,  начинаем!



Ответы учёного кота
Авторы проекта



Ведущий. Бывает  так: услышишь где-нибудь слово
или предложение, а в мыслях уже мелькнёт
знакомая песня или стихотворение, Вашим 
заданием будет продолжить стихотворение
по нескольким строчкам: 



Ведущий. Ну, попробуй отгадать,
                   Как героя сказки звать





Ведущий
По условию следующего конкурса вспомни-
те и назовите как можно больше сказок,
которые написал А.С.Пушкин. Победит 
команда, за которой останется послед-
нее слово.



Узнай сказку…



В
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- Именно   так  начинали  свой  рассказ  купцы,  
приплывшие  к  царю  Салтану.   Далее  шло  
описание  «заморских  чудес».  Что  это,  как  
нехорошая  реклама?  В  этом  конкурсе  
придумайте  свой  вариант  рекламы  «чуда»,  
привезённого  из – за  моря.  На  подготовку  
даётся  две  минуты.                                                                                                                



Ведущий. 

    Порой, чтобы заполучить какой-то чудесный 
предмет, героям сказок приходилось разгадывать 
сложные загадки. В следующем конкурсе вам 
придётся задавать вопросы, чтобы узнать что же 
находится в чёрном ящике. Я буду отвечать 
только
«да» и «нет». В ящике находится предмет, 
имеющий отношение к сказкам  А.С. Пушкина.

    (Для одной команды это зеркало; для другой-
яблоко.)  
          



Ведущий. 

    Каждая из команд готовила к празднику 
инсценировку отрывка одной из сказок А. С. Пушкина. 
Есть возможность проявить свои артистические 
способности. Начали! ( Если конкурс не будет 
выбран, можно провести его в конце игры.)      



Ведущий. 

   С такими словами обращалась царица к 
волшебному зеркалу. И оно говорило ей правду о её 
внешности. Перед вами лежат карандаши и листы 
бумаги. Нарисуйте портрет того, кто сидит 
напротив вас .

    ( На рисование даются две минуты, в течение 
которых звучит музыка. Затем команды меняются 
портретами, а каждый игрок должен найти свой 
портрет.
   Жюри оценивает, насколько оригинал схож с 
портретом).                                                     



Ведущий
   Одним из самых мудрых пушкинских
персонажей является учёный кот.
Сколько сказок он знает, сколько песен!
Но сегодня он приготовил для вас 
несколько вопросов.

1. Как называется остров, лежащий
 на пути в царство славного Салтана?

2. За какую плату нанял поп работника?
3. Назовите любимую песню белочки из 

сказки
о царе Салтане.

4. Как звали бабушку князя Гвидона?
5.  Какая природная сила знала ответ на 

вопрос
королевича Елисея?

6. Назовите кличку собаки семи богатырей?
7.   В кого превращался князь Гвидон?
8. Кто был наказан за то, что не выполнил
обещание, данное мудрецу? 

  



1. Остров  Буян  

2. В год за три щелчка попу по лбу 
3. Во саду ли, в огороде 
4. Бабариха
5. Ветер
6. Соколко 
7. В муху, комара, шмеля  
8. Царь дадон 
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