


«Без игры нет и не может быть полноценного 
умственного развития. Игра – это огромное 

светлое окно, через которое в духовный мир 
ребенка вливается живительный поток 

представлений, понятий. Игра – это искра, 
зажигающая огонек пытливости и 

любознательности.»
     (В.А. Сухомлинский)





«…ребенок должен 
играть, даже когда 
делает серьезное 
дело. Вся его жизнь – 
это игра»

А.С. Макаренко



Ребенок должен чувствовать себя:

ЛЮБИМЫМ

НУЖНЫМ

УСПЕШНЫМ



Игра



Игровая технология - 
определенная 
последовательность операций, 
действий, направленных на 
достижение учебно-
воспитательных целей.

(Л.А. Байкова)



Образовательная 
игра - 

это активные методы, 
используемые в учебно-
воспитательном процессе с 
целью достижения 
педагогических целей.



Игра – это мощный стимул обучения, это разнообразная и 
сильная мотивация учения. В игре активизируется 

психологические процессы участников игровой 
деятельности: внимание, запоминание, интерес, 

восприятие и мышление.

Для успешной реализации
ФГОС

основной упор в своей 
работе

делаю на игровые 
технологии



Функции 
образовательных игр:

• обучающая — развитие общеучебных 
умений и навыков;

• развлекательная (основная функция игры 
– развлечь, доставить удовольствие, 
воодушевить, пробудить интерес);

• воспитывающая — развитие качеств 
личности, общей культуры.



Использование игровых 
технологий на уроках русского 

языка в начальной  школе 
• помогает снять ряд трудностей, 

связанных с запоминанием материала;
• развивает познавательный интерес к 

русскому языку как к учебному предмету;
• способствует обогащению словарного 

запаса;
• расширяет кругозор;
• воспитывает качества творческой 

личности: инициативу, настойчивость, 
целеустремлённость, умение находить 
решение в нестандартной ситуации.



ИГРОВЫЕ
ТЕХНОЛОГИИ

Тренировка 
памяти, 

помогающая 
учащимся 

вырабатывать 
речевые 

умения и 
навыки.

Активизация 
деятельности 

учащихся.

 Самая актуальная  
технология  для 

учителя начальной 
школы. 

Эффективное средство 
воспитания познавательных 
процессов.
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СТОЛ(Б)?(П)?

СА(Д)?(Т)?

ДОРО(Ж)?(Ш)?КА

АРБУ(З)?(С)?

ТРА(В)?(Ф)?КА

СТО(Г)?(К)?
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Столб - столб 
сад – сад 
дорожка – дорож  нька 
арбуз – арбуз
травка – трав
 стог –стог


