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Интерактивная игра - современный и признанный метод 
обучения и воспитания, обладающий образовательной, 
развивающей и воспитывающей функциями, которые 
действуют в органическом единстве.



Цель:  Развитие познавательной активности детей 
дошкольного возраста через активное внедрение в 
воспитательно-образовательный процесс авторских 
интерактивных игр.
Задачи: повышать познавательную активность детей,  
способствовать развитию психических познавательных 
процессов: восприятия, внимания, памяти, логического 
мышления, формировать интерес к разнообразной 
интеллектуальной деятельности, повышать мотивацию 
детей во время ООД.
Новизна данной темы заключается в том, что 
интерактивные игры – это особое направление в работе с 
ребенком, которое « способно помочь его развитию». Это 
мощная дополнительная мотивация обучения и развития, 
так как каждый ребенок мечтает прикоснуться к 
компьютеру.





Нами широко используются 
игры и игровые упражнения, 
разработанные на основе ИКТ. 







Как показала практика, в процессе 
образовательной деятельности с 
использованием авторских 
интерактивных игр дети более 
активны. Стало очевидным, что, 
используя авторские интерактивные 
игры, развиваются различные 
компетентности детей, в том числе 
познавательные, коммуникативные и 
социальные.




