
ГУЛЬНІ СА СЛОВАМІ.
ЯКІ? ЯКАЯ? ЯКОЕ?



МЭТА:

�Знаёміць са словамі, якія 
абазначаюць прымету прадмета;
�Узбагачаць слоўнікавы запас;
�Развіваць лагічнае мысленне, 

кемлівасць;
�Выхоўваць моўнае чуццё і павагу да 

роднага слова.



Гульня «Ланцужок»

-Што гэта?
-Яблык які?



Гульня «Ланцужок»

-Хто гэта?
-Заяц які?



Гульня «Ланцужок»

-Хто гэта?
-Вавёрка якая?



Гульня «Ланцужок»

-Што гэта?
-Мяч які?



Гульня «Ланцужок»

-Што гэта?
-Бяроза якая?



Гульня «Ланцужок»

-Што гэта? - Дуб які?



«Знайдзі прымету»

Тані весела.

-Таня якая?

ВЯСЁЛАЯ



«Знайдзі прымету»

Віцю сумна.

- Віця які?

СУМНЫ



«Знайдзі прымету»

Таня злуецца.

- Таня якая?

ЗЛОСНАЯ



«Знайдзі прымету»

Віця прыгажун.

- Віця які?

ПРЫГОЖЫ



«Знайдзі прымету»

Таня разумніца.

- Таня якая?

РАЗУМНАЯ



«Знайдзі прымету»

Віця ветліва сябе паводзіць.

- Віця які?

ВЕТЛІВЫ



«Знайдзі прымету»

Таня ўважліва слухае.

- Таня якая?

УВАЖЛІВАЯ



«Знайдзі прымету»

Віця смела адказвае.

- Віця які?

СМЕЛЫ



Злучыце стрэлкамі
СМАЧНЫ

ХУТКІ

ЯРКІ

ПЯШЧОТНЫ

ЦЁПЛЫ

АПЕТЫТНЫ

ЛАСКАВЫ

ГАРАЧЫ

АСЛЯПЛЯЛЬНЫ

ІМГНЕННЫ



Закончы сказ

Куст нізкі, а дрэва …высокае.



Закончы сказ

Банан салодкі, а лімон …кіслы.



Закончы сказ

Камень цяжкі, а саломінка …лёгкая.








