


Цель:формировать у детей понятие 
«домашние животные» . Узнавать и называть 
представителей домашних животных: баран, 
поросенок, корова, кролик.
Игровые правила: выбирать только домашних 

животных.
Игровое действие: когда ребенок выбирает 

правильно, животное опускается на лужок, 
а если неправильно-исчезает. 




