
Цель: Выяснить: компьютерная игра приносит вред или пользу ребенку 
в возрасте 8-11 лет Актуальность темы: появление персональных 
компьютеров породило огромное количество мифов, касающихся как 
пользы, так и вреда от их использования. Поэтому очень важно 
разобраться в вопросах пользы и вреда компьютера и компьютерных 
игр





ГИПОТЕЗА ПРЕДПОЛОЖИМ: ИГРАТЬ В 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ – ЭТО ПЛОХО, Т.К. 
ВРЕДИТ ЗДОРОВЬЮ ДЕТЕЙ. ВОЗМОЖНО, 
ИГРАТЬ В КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ – ЭТО 
ХОРОШО, Т.К. ИГРА РАЗВИВАЕТ ДЕТЕЙ.



ЗАДАЧИ: 1. УЗНАТЬ, КАКУЮ ПОЛЬЗУ И КАКОЙ ВРЕД НЕСУТ 
ДЛЯ ДЕТЕЙ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ. 2. УЗНАТЬ, КАКИЕ ВИДЫ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР СУЩЕСТВУЮТ. 3. УЗНАТЬ, В КАКИЕ 
ИГРЫ БОЛЬШЕ ИГРАЮТ ДЕТИ, И ЧТО ОНИ ДУМАЮТ О ВРЕДЕ 
И ПОЛЬЗЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР. 4. СОСТАВИТЬ 
РЕКОМЕНДАЦИИ ДЛЯ УЧЕНИКОВ ПО ВЫБОРУ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР.





ЭТАПЫ

1.ПОДГОТОВИТЕЛЬНЫЙ ЭТАП

2.ОСНОВНОЙ ЭТАП : ОПРОС УЧАЩИХСЯ ЦЕЛЬ: ПОЛУЧИТЬ 

ДАННЫЕ ОБ ИСПОЛЬЗОВАНИИ КОМПЬЮТЕРА; ВРЕМЕННЫХ 

РАМКАХ; КАКИМ ИГРАМ ОТДАЕТСЯ ПРЕДПОЧТЕНИЕ; 

ВЫЯВИТЬ ЗАВИСИМОСТЬ ШКОЛЬНИКОВ ОТ КОМПЬЮТЕРА. 

БЫЛО ОПРОШЕНО 54 УЧЕНИКА.



ВЫВОД ПО ОПРОСУ: ВИДИМ, ЧТО ПРОАНАЛИЗИРОВАВ ОТВЕТЫ АНКЕТИРОВАНИЯ 
УЧЕНИКИ НАШЕЙ ШКОЛЫ ПОНИМАЮТ, ЧТО ЧАСТО НЕЛЬЗЯ ИГРАТЬ В 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ. МНОГИЕ ИГРАЮТ МЕНЕЕ ОДНОГО ЧАСА ЗА СЕАНС. 
ПОЧТИ ВСЕ ОСОЗНАЮТ, ЧТО ИГРАТЬ В КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ДОЛГО И В 
АГРЕССИВНЫЕ ИГРЫ – ЭТО ВРЕДНО. ВИДЯТ ВСЕ ПРОБЛЕМЫ СО ЗДОРОВЬЕМ ИЗ-
ЗА ДОЛГОГО ПРОСИЖИВАНИЯ ПЕРЕД ЭКРАНОМ КОМПЬЮТЕРА. МОИ 
СВЕРСТНИКИ ИГРАЮТ С РАЗРЕШЕНИЯ РОДИТЕЛЕЙ В КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ. 
РОДИТЕЛИ КОНТРОЛИРУЮТ, ВО ЧТО ИГРАЮТ ИХ ДЕТИ. ЦЕЛЬ : ДОНЕСТИ ДО 
РЕБЯТ, КАК ВАЖНО ЗНАТЬ ВСЕ НЮАНСЫ ПРИ РАБОТЕ С КОМПЬЮТЕРОМ, ДЛЯ 
СОХРАНЕНИЯ СВОЕГО ЗДОРОВЬЯ!



ТАКИМ ОБРАЗОМ, ИГРЫ БЫВАЮТ: ВРЕДНЫЕ – «БРОДИЛКИ» 
(СТРЕЛЯЛКИ), «ЛЕТАЛКИ» БЕЗВРЕДНЫЕ – «СПОРТИВНЫЕ» И 
«ГОНКИ»  ПОЛЕЗНЫЕ – «СТРАТЕГИИ» И ЛЮБЫЕ С НИМИ 
«СИМБИАТЫ», А ТАКЖЕ «ГОЛОВОЛОМКИ», НАПРИМЕР, 
ШАХМАТЫ. 



КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ УЧАТ РЕБЕНКА: - 
КЛАССИФИЦИРОВАТЬ И ОБОБЩАТЬ; - 
АНАЛИТИЧЕСКИ МЫСЛИТЬ В НЕСТАНДАРТНОЙ 
СИТУАЦИИ; - ДОБИВАТЬСЯ СВОЕЙ ЦЕЛИ; - 
СОВЕРШЕНСТВОВАТЬ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ НАВЫКИ.



НЕЛЬЗЯ СКАЗАТЬ, ЧТО КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ – ЭТО ХОРОШО И МОЖНО ИГРАТЬ 
СКОЛЬКО ХОЧЕТСЯ, И В ЛЮБЫЕ ИГРЫ. КАК НЕЛЬЗЯ СКАЗАТЬ, ЧТО ПЛОХО И 
НАДО ОТКАЗАТЬСЯ ОТ НИХ. ВЛИЯНИЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР НА ДЕТЕЙ 
НЕОДНОЗНАЧНО. КТО–ТО РАЗВИВАЕТ ЛОГИЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ, КТО-ТО 
ЗАБЫВАЕТ ПРО ОКРУЖАЮЩИЙ РЕАЛЬНЫЙ МИР. ЗДЕСЬ НУЖНО 
ПРИДЕРЖИВАТЬСЯ ГЛАВНОГО ПРИНЦИПА – НЕ НАВРЕДИ. КОМПЬЮТЕР, КАК И 
ВСЁ, ЧТО ОКРУЖАЕТ НАС, МОЖЕТ БЫТЬ И ПОЛЕЗНЫМ, И ВРЕДНЫМ. ВЫВОД: 
«НЕ НУЖНО БОЯТЬСЯ УМНЫХ МАШИН, ВЕДЬ ПОЛЬЗУ БОЛЬШУЮ НЕСУТ ОНИ В 
ЖИЗНЬ. "ЛИШЬ ТЫ ПОЗАБОТЬСЯ О ЛИЧНОМ ЗДОРОВЬЕ", – ТАКИЕ КОМПЬЮТЕР 

НАМ СТАВИТ УСЛОВИЯ».  



Советую за помощью обратиться к родителям, которые 
помогут определить: качество, жанр и содержание игры.
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