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Готфрид Вильгельм фон Лейбниц
(1646-1716)
Лейбниц, который иногда называют 
последний универсальный гений, 
изобрел, по крайней мере, две вещи, 
которые важны для современного 
мира: исчисление и двоичная 
арифметика на основе биты.
Современные физики, математики, 
инженерии, было бы немыслимо без 
бывших: фундаментальный метод 
работы с бесконечно малыми 
числами. Лейбниц был первым, чтобы 
издать его. Он разработал его вокруг 
1673. В 1679 году он усовершенствовал 
нотацию для интеграции и 
дифференциации, которые все еще 
используют сегодня.
Двоичная арифметика на основе 
дуальной системы он изобретен около 
1679 г., и опубликована в 1701 году. Это 
и стало основой практически всех 
современных компьютеров.



Чарльз Бэббидж
(26 декабря 1791 – 18 октября 1871)
Британский математик и изобретатель, 
автор трудов по теории функций, 
механизации счета в экономике; 
иностранный член-корреспондент 
Петербургской АН (1832). В 
1833 разработал проект универсальной 
цифровой вычислительной машины — 
прообраза ЭВМ. Бэббидж предусмотрел 
возможность вводить в машину 
инструкции при помощи перфокарт. 
Однако и эта машина не была 
закончена, поскольку низкий уровень 
технологий того времени стал главным 
препятствием на пути ее создания. 
Чарльза Бэббиджа часто называют 
«отцом компьютера» за изобретенную 
им аналитическую машину, хотя ее 
прототип был создан через много лет 
после его смерти.



АЛАН ТЬЮРИНГ 
(1912-1954)
Алан Матисон Тьюринг 
переформулировать Kurt Goedel s 
unprovability результаты в 
терминах машин Тьюринга (ТМС). 
Тесно связанные с ранее работа 
была проделана Тьюринга советник 
Алонсо церкви. TMs впоследствии 
стал наиболее широко 
используются абстрактные модели 
вычислений. Универсальный TMs 
может эмулировать любой другой 
ТМ, или любым другим известным 
компьютера.
Во время Второй мировой войны 
Тьюринг помог (с Welchman) 
расшифровать нацистской код. 
Некоторые источники говорят, что 
эта работа была решающей для 
победы над третьим Рейхом.
Позже Тьюринг предложил свой 
знаменитый тест оценки, является 
ли компьютер разумного (больше на 
Истории искусственного 
интеллекта). Информатика самых 
востребованных премия носит его 
имя: премию Тьюринга.



Курт Гедель 
(1906-1978)
В 1931 году, всего через несколько лет после 
Юлиус Лилиенфельд запатентовал транзистор 
Курт Гедель (или " Goedel", а не " Godel') 
заложил основы теоретической 
информатики с его работы на универсальных 
формальных языков и лимиты на 
доказательство и вычисление. Он построен 
формальных систем, позволяющих 
самореферентную заявления, которые говорят 
о себе, в частности, о том, могут ли они быть 
получены из enumerable заданного набора 
аксиом с помощью вычислительной 
процедуры доказательства теорем. Гедель 
пошли дальше построить отчетности, которые 
утверждают, что их собственные unprovability, 
чтобы продемонстрировать, что 
традиционная математика либо недостатки в 
определенной алгоритмической смысле или 
содержит недоказуемые, но истинные 
утверждения.
Неполноты Геделя результате широко 
рассматривается как наиболее замечательным 
достижением 20-го века математики, хотя 
некоторые математики говорят, что это 
логика, а не математика, и другие называют 
это фундаментальный результат 
теоретической информатики 
(переформулировать церкви & Post & 
Тьюринга вокруг 1936), дисциплина, которая 
еще не официально существование еще тогда, 
но был фактически создан через Геделя 
работы. Он имел огромное влияние не только 
на информатике, но и по философии и других 
областях.



Джон фон Нейман
(28.12.1903, Будапешт, — 8.2.1957, 
Вашингтон)
Американский математик, член 
Национальной АН США (1937). В 1926 
окончил Будапештский университет. С 
1927 преподавал в Берлинском 
университете, в 1930—33 — в 
Принстонском университете (США), с 1933 
профессор Принстонского института 
перспективных исследований. С 1940 
консультант различных армейских и 
морских учреждений (Н. принимал, в 
частности, участие в работах по созданию 
первой атомной бомбы). С 1954 член 
комиссии по атомной энергии.
Основные научные работы посвящены 
функциональному анализу и его 
приложениям к вопросам классической и 
квантовой механики. Н. принадлежат 
также исследования по математической 
логике и по теории топологических групп. 
В последние годы жизни занимался 
главным образом разработкой вопросов, 
связанных с теорией игр, теорией 
автоматов; внёс большой вклад в создание 
первых ЭВМ и разработку методов их 
применения.  Наиболее известен как 
человек, с именем которого связывают 
архитектуру большинства современных 
компьютеров (так называемая архитектура 
фон Неймана)



Кемени Джон (Янош) 
(31 мая 1926 - 26 декабря 1992)
Математик, профессор Дартмутского 
колледжа (США). Вместе с Томасом 
Курцем разработал язык 
программирования ВАSIС и сетевую 
систему пользования несколькими 
компьютерами одновременно ("time 
sharing"). Вместе с родителями 
эмигрировал в США из Венгрии в 1940 
году. Окончил Принстонский 
университет, где изучал математику и 
философию. В 1949 году защитил 
диссертацию, а в 1953 году был 
приглашен в Дартмут. Будучи деканом 
Математического факультета 
Дартмутского колледжа с 1955 по 1967 
год и даже находясь на посту 
президента колледжа (1970-1981), не 
оставлял преподавательской 
деятельности. Явился одним из 
пионеров преподавания основ 
программирования: считал, что этот 
предмет должен быть доступен всем 
студентам, вне зависимости от их 
специализации.



Дейкстра Эдсгер Вайб 
(11 мая 1930 - 6 августа 2002)
Выдающийся специалист в области 
теоретического программирования, 
автор ряда книг, в том числе 
классической монографии 
"Дисциплина программирования". 
Вся его научная деятельность была 
посвящена разработке методов 
создания "правильных" программ, 
корректность которых может быть 
доказана формальными методами. 
Будучи одним из 
авторов концепции структурного 
программирования, Дийкстра 
проповедовал отказ от 
использования инструкции GOTO. В 
1972 году его научные заслуги были 
отмечены премией Тьюринга. При 
вручении премии один из 
выступающих так охарактеризовал 
деятельность Дийкстры: "Это 
образец ученого, который 
программирует, не прикасаясь к 
компьютеру, и делает все 
возможное, чтобы его студенты 
поступали также и представляли 
информатику, как раздел 
математики".



Ершов Андрей Петрович
(19 апреля 1931 – 8 декабря 1988)

Выдающийся программист и 
математик, академик АН СССР, 
автор первой в мировой практике 
монографии по автоматизации 
программирования. Под руководством 
Ершова разрабатывались одни из 
первых отечественных 
программирующих программ 
(«интегральные разработки» языка и 
системы программирования). 
Сформулировал ряд общих принципов 
программирования как нового и 
своеобразного вида научной 
деятельности, затронул аспект, 
который впоследствии будет назван 
дружественностью к пользователю, 
одним из первых в стране поставил 
задачу создания технологии 
программирования. Стал одним из 
создателей так называемой «школьной 
информатики» и признанным лидером 
отечественной школьной 
информатики, вошел в число ведущих 
мировых специалистов в этой области.



Дуглас Карл Энгельбарт
(30 января 1925)
Американский изобретатель Дуглас 
Энгельбарт из Стэнфордского 
исследовательского института 
представил первую мире 
компьютерную мышь в 1968 году 9 
декабря.
Изобретение Дугласа Энгельбарта 
представляло собой деревянный куб на 
колесиках с одной кнопкой. Своим 
именем компьютерная мышь обязана 
проводу – он напоминал изобретателю 
хвост настоящей мыши.
Позже идеей Энгельбарта 
заинтересовалась компания Xerox. Ее 
исследователи изменили конструкцию 
мыши, и она стала похожа на 
современную. В начале 1970-х компания 
Xerox впервые представила мышь как 
часть персонального компьютера. Она 
имела три кнопки, вместо дисков 
шарик и ролики, а стоила 400 
долларов!
Сегодня существует два вида 
компьютерных мышей: механические и 
оптические. Последние лишены 
механических элементов, а для 
отслеживания передвижения 
манипулятора относительно 
поверхности используют оптические 
датчики. Последней новинкой техники 
стали беспроводные мыши.



Касперский Евгений Валентинович
(4 октября 1965г.)
До 1991 года работал в многопрофильном 
научно-исследовательском институте 
Министерства обороны СССР. Начал изучение 
феномена компьютерных вирусов в октябре 
1989 года, когда на его компьютере был 
обнаружен вирус «Cascade» (англ.). С 1991 по 
1997 год работал в НТЦ «КАМИ», где вместе с 
группой единомышленников 
развивал антивирусный проект «AVP» (сейчас 
— «Антивирус Касперского»). В 1997 году 
Евгений Касперский стал одним из 
основателей «Лаборатории Касперского».
На сегодняшний день Евгений Касперский — 
один из ведущих мировых специалистов в 
области защиты от вирусов. Он является 
автором большого числа статей и обзоров по 
проблеме компьютерной вирусологии, 
регулярно выступает на специализированных 
семинарах и конференциях в России и за 
рубежом. Евгений Валентинович Касперский 
— член Организации исследователей 
компьютерных вирусов (CARO), которая 
объединяет экспертов в этой области.
В числе наиболее значительных и интересных 
достижений Евгения Валентиновича и 
возглавляемой им «Лаборатории» в 2001 году 
можно назвать открытие ежегодной 
конференции Virus Bulletin — центрального 
события в антивирусной индустрии, а также 
успешное противостояние всем глобальным 
вирусным эпидемиям, произошедшим в 2001 
году.



Евгений Рошал
(10 марта 1972, Челябинск)
Российский программист, автор 
известного файлового менеджера 
FAR Manager, формата сжатия RAR, 
архиваторов RAR и WinRAR, 
особенно популярных в России и 
странах бывшего СССР.
Евгений Рошал окончил 
Приборостроительный факультет 
Челябинского политехнического 
института по специальности 
«Вычислительные машины, 
комплексы, системы и сети».
Осенью 1993 года выпустил первую 
публичную версию архиватора RAR 
1.3, осенью 1996 года — FAR Manager. 
Позднее, с ростом популярности 
Microsoft Windows, выпустил 
архиватор для Windows 
WinRAR. Название RAR означает 
Roshal ARchiver.



Сид Мейер(24 февраля 1954, 
Детройт)
Американский 
разработчик компьютерных игр.
Выпускник Университета штата 
Мичиган (Michigan State University). 
В 2002 году его имя вписали в Зал 
Славы Компьютерного музея 
Америки (Computer Museum of 
America’s Hall of Fame).
В 1991 году MicroProse приступила к 
продажам игровой энциклопедии 
исторически узнаваемых образов 
Civilization. В 1993 году крупная 
вертикально интегрированная 
компания Spectrum HoloByte, Inc. 
предпринимает усилия по 
поглощению MicroProse.
По завершении юридических 
процедур к 1994 году у Мейера и 
нового CEO фирмы Луи Гилмана 
(Gilman Louie) наметились 
некоторые расхождения в вопросах 
относительно того, куда, как и зачем 
развивать совместный игровой 
бизнес.

«Игра — 
последовательностьинтересных 
выборов»Мейер Сид



Это 
конец☺:)


