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Домашнє завдання
Підготуватись до практичної роботи №1. Побудова інформаційної моделі
п1.3  Записати блок-схеми для завдань



Практ
ична 
для  
11-А 

класу Завдання 1. Побудувати інформаційну модель 
такої задачі:
Задача. Ви приватний підприємець. Хочете покласти 
гроші в розмірі 15 400 грн. до банку на 5 років. Банк 
надає такі послуги під 18 % річних.  Встановіть скільки 
грошей буде на рахунку через 5 років
Завдання 2. Побудувати алгоритм цієї ж задач.
Завдання 4. Порахуйте скільки грошей ви матимете 
наприкінці вкладу за допомогою будь-якої програми 
на ПК(наприклад, калькулятор, табличний процесор 
тощо)



 Практична робота № 1. Побудова інформаційної моделі
1. Створіть інформаційну модель однієї з кімнат вашої квартири 
(вітальня, спальня, кабінет, дитяча тощо) з метою обклеювання її 
шпалерами. Для цього попередньо визначте розміри потрібних 
об'єктів цієї кімнати.
2. Подайте створену інформаційну модель кімнати в таких видах: 
словесному, графічному і структурному (таблиця), кожний на 
окремій сторінці текстового документа, який збережіть у своїй папці 
у файлі з іменем практична 1.doc.
3. Створіть математичну модель визначення вартості необхідних 
шпалер для обклеювання цієї кімнати. Знайдіть в Інтернеті 
відповідний вид шпалер та їх ціну. Фото вибраних шпалер, дані про 
них і створену математичну модель у вигляді таблиці розмістіть на 
окремій сторінці текстового документа практична 1.doc


