
3D
МОДЕЛИРОВАНИЕ



Виды 3D - моделей:

Каркасная модель: 
■ − представляет форму деталей в виде конечного множества линий. Для каждой линии 

известны координаты концевых точек и функция линии (используется редко в специальных 
задачах). 

Поверхностная модель: 
■ − представляет форму деталей с помощью ограничивающих ее поверхностей (данные о 

гранях, вершинах, ребрах, функции поверхностей) (особое место - в моделировании 
транспорта, корпуса аэродинамических поверхностей, лопатки, обшивки фюзеляжа…) 

Объемные твердотельные модели: 
■ − дополнительно содержат в явной форме сведения о принадлежности элементов 

внутреннему или внешнему по отношению к детали пространству. 
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СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


