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Структура программы

Program picture; 
Uses graph ; 
Var   D, m : integer :  

Begin 
D:= detect; 
InitGraph(d,m, ‘’); 
   

<описание построений> 
   

closeGraph ; 
end .
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PutPixel ( x, y, color);
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Основные графические примитивы

 Line ( x1, y1, x2, y2);

Rectangle ( x1, y1, x2, y2);

Circle ( x, y, r);

Arc ( x, y, ugol_begin, ugol_end, r);

Ellips ( x, y, ugol_begin, ugol_end, rx, ry);
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