
Введение в графику

Ну, что? Начнём?



Как формируется изображение?



Пиксель picture element

высокое разрешение низкое разрешение



Пространственное разрешение монитора
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Цветовые модели
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Код цвета



Глубина цвета



Глубина цвета

N = 2 i
что это?



Зависимость этих двух величин



Всё новое, хорошо забытое старое

I = K * i
глубина цвета



Видеокарта

Видеопамять

Видеопроцессор



А теперь задачка
Рассчитайте объем памяти видеокарты, который 
потребуется для хранения графического 
изображения с разрешением 1280 * 960 пикселей 
и палитрой из 65 536 цветов.

Дано Решение


