
Путешествие в страну 
ГРАФИКИ
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Графический редактор – это _____________________ для ________________ и 

обработки компьютерных графических ________________________________ .

Графические изображения – это ________________ , ____________________ , 

эскизы, чертежи, планы, ______________. 

Графические объекты рисунка – отрезки  _______, кривые,  

__________________, овалы и ___________________. 

Ответ.
Графический редактор – это программа для создания и обработки 
компьютерных графических  изображений.
Графические изображения – это рисунки, схемы, эскизы, чертежи, планы, 
фотографии. 
Графические объекты рисунка – отрезки прямых, кривые, 
прямоугольники, овалы и окружности. 
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Оценка. 
«5» – все правильно, «4» –  1-2 ошибки, «3» -  3-4 ошибки, 
«2» -  5-6 ошибки.  
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Значок Название инструментов

Масштаб

Листик

Выбор цветов

Карандаш
Выделение произвольной 

области
Распылитель

Надпись

Выделение

Кисть

Заливка

Инструменты графического редактора Paint



Значок Название инструментов

Масштаб
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Выбор цветов

Карандаш
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области
Распылитель

Надпись

Выделение

Кисть

Заливка

Инструменты графического редактора Paint
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Что нового вы узнали на уроке?
Какие задания для вас были сложными?



Оценки за урок 
путешествие по 
стране  ГРАФИКИ

Оценка 
«5»

Оценка 
«4»

Оценка 
«3»



Домашнее 
задание

Выучить 
Глава 3 пункт 3.2. стр. 96-104.


