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Паспорт работы

• Направление – «Инновация на гребне волны»
• Цель - создание робота из набора Lego Mindstorms 

EV3, способного распознавать арифметические 
выражения на игральных кубиках и проверять их 
правильность

• Актуальность – вопросы компьютерного зрения 
находятся на пике построения искусственного 
интеллекта и обработки больших данных (BIGData)

• Этапы работы – разработка, конструирование, 
программирование и построение опытного 
образца на базе конструктора Lego Mindstorms 
EV3.





Pixy LEGO  (CMUcam5):
-640*400 пикселей
-50 кадров/сек
-7 разных цветов
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Готовое изделие



Программный код Lego Mindstorms



Программный код Pascal



Программный код Python
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