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Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Далее



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Стихотворение в 
книге



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Статья в 
газете



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Таблица умножения  на обложке 
тетради



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Расписание движения 
поездов



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Визитная 
карточка



Текстовая информация
- информация, выраженная с помощью естественных

и формальных языков в письменной форме.

Примеры

Текст 
учебника



Компьютер 
 - основное средство для обработки текстовой информации

(в настоящее время)

Далее

Историческое развитие персонального компьютера



1976 год

Программист Майкл Шрейер 
(Michael Shrayer) 

разработал первый в мире 
текстовый редактор

Electric Pencil
для персональных 
компьютеров,

доступных для домашнего 
использования.

Первый в мире текстовый 
редактор

Electric Pencil

Далее



В компьютере информация 
представлена в двоичном коде, 
используется всего два символа 

0 и 1. 

Современный компьютер 

может обрабатывать числовую, текстовую, графическую,
звуковую и видео информацию. 

Такое кодирование называют 
двоичным, 

а сами логические 
последовательности

нулей и единиц - машинным языком.

Почему?
Потому что удобно представлять информацию
в виде последовательности электрических 

импульсов:
импульс отсутствует  - 0, импульс есть - 1.

Далее



Кодирование текстовой 
информации

- процесс её преобразования из формы,
удобной для непосредственного использования, 

в форму, удобную для передачи, хранения, автоматической 
переработки и сохранения от несанкционированного 

доступа.Прописные 
и строчные 

буквы 
русского 
алфавита

Прописные 
и строчные 

буквы 
латинского 
алфавита

Цифр
ы

Специальные знаки
(знаки 

арифметических
действий,

знаки препинания и 
др.)

достаточно 256 различных 

символов Далее



Информационный объем 
символа

N=2I .

256 = 2I .

28=2I .

I = 8 бит = 1 байт.

Чтобы закодировать каждый из 256  символов,

необходимо  8 бит или 1 байт информации.

Далее



Двоичное кодирования
текстовой информации

- преобразование изображения символа в его двоичный 
код.

соответствующий ему двоичный код
от                                 до 

символ

уникальный десятичный код от 0 до 
255

или

0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1

Происходит при вводе в компьютер текстовой 
информации. Далее



различает  
символы

по их начертанию

различает символы
по их двоичному 

коду

Челове
к 

Компьюте
р 

1 1 0 0 0 0 0 0

АБ
В

Далее

1 1 0 0 0 0 0 11 1 0 0 0 0 1 0



Ввод в компьютер
текстовой 

информации

Двоичное 
кодирование

Пользователь
нажимает на 
клавиатуре

клавишу с символом.

В компьютер поступает 
определенная 

последовательность 
из восьми 

электрических импульсов 
(двоичный код символа).

Код символа хранится 
в оперативной памяти 

компьютера, 
где занимает одну ячейку.

А

1 1 0 0 0 0 0 0

Далее



Вывод символа 
на экран 

компьютера

Двоичное 
декодирование

Преобразование кода 
символа в его 
изображение.
1 1 0 0 0 0 0 0

А

Двоичное декодирование
текстовой информации

- обратный процесс двоичному кодированию.

Далее



Кодовая таблица
–  таблица, в которой фиксируется двоичный код, 

присвоенный символу.

0 32

Коды с 0 по 32
соответствуют
операциям

(перевод строки,
ввод пробела и т.

д.).

Коды с 33 по 127 
– интернациональные – 

соответствуют символам латинского
алфавита, цифрам, знакам 

арифметических
операций и знакам препинания.

Коды с 128 по 
256

– национальные.

33 127128 256

Далее



ASCII – базовая кодировка текста для 
латиницы.

ASCII 
(American Standard Code for Information Interchange)

– американский стандартный код  для обмена 
информацией.

Коды 0-32 – управляющие коды, 
им не соответствуют никакие символы языков,

они не выводятся ни на экран, ни на устройства печати,
ими можно управлять тем, как производится вывод прочих 

данных.

ASCII кодирует первую половину 
символов

с числовыми кодами от 0 до 127.

Далее



Базовая таблица 
кодировки ASCII

Далее



Пять однобайтовых кодовых 
таблиц

для русских букв

Windows

MS-DOS

КОИ-8

Mac
ISO

Далее



Кодировка Windows

Является наиболее распространенной в настоящее 
время. Обозначается сокращением CP1251 
(CP означает Code Page – кодовая страница).



Кодировка 
MS-DOS

 Осталась со времени господства операционной системы 
MS DOS

(начало 90-х годов).



Кодировка КОИ-8

КОИ-8 (код обмена информацией, восьмизначный) 
–  один из первых стандартов кодирования русских 

букв.
Кодировка применялась еще в 70-е гг. XX в., 

а с середины 80-х стала использоваться в первых 
русифицированных версиях операционной 

системы UNIX.



Кодировка ISO

Была  утверждена Международной организацией 
по стандартизации (International Standards Organization, 

ISO)
в качестве стандарта для русского языка.



Кодировка Mac

Используется
на компьютерах
фирмы Apple,
работающих

под управлением 
операционной 
системы Mac OS.



Один двоичный код
-  различные символы в разных кодовых таблицах.

Тексты, созданные в одной кодировке,
не будут правильно отражаться в другой.

ISO

№

Двоичный 
код

Десятичный 
код

11110000 240КОИ-8

П
MS-DOS

Ё
Windows

р
Мас
р

Далее



Unicode
–  новый международный стандарт,

в настоящее время получивший широкое 
распространение.На каждый символ отводится 2 байта = 16 

бит.
Можно закодировать 2 16 = 65 536  различных 

символов.

русский
алфавит

латинский
алфавит

цифры знаки математически
е символы

греческий
алфавит

ивритарабский
алфавит

другие
алфавиты

Далее



Выберите дальнейшие 
действия

Завершить работу с презентацией

Начать просмотр презентации с 
начала

Список использованных 
источников
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использованных источников

Далее



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


