


Əсемпаз болма əрнеге,
Өнерпаз болсаң арқалан.

Сен де бір кірпіш дүниеге,
Кетігін тап та бар қалан.

Ғажайып информатика



Ғажайып информатика

●1 кезең Таныстыру
●2 кезең Сұрақтар патшалығы
●3 кезең Белгісіз əлем
●4 кезең Жұмбақтар орталығы
●5 кезең      Мақал-мəтелдер
●6-кезең      Кім жылдам?



Ғажайып информатика

2 кезең «Сұрақтар патшалығында» Бұл кезеңде əр топқа сұрақтар 
беріледі. Олар берілген сұрақтарға жауап беру арқылы 5 ұпайдан ұпай 
жинайды. Жауап бере алмаған жағдайда келесі топ жауап беруге болады.
3 кезең  «Белгісіз əлем» Бұл сайыс бойынша əр топ өздеріне берілген 
сұрақтардың сəйкес жауаптарын табу керек. Əр сұраққа 5 ұпай

5 кезең «Мақал-мəтелдер» топ мүшелеріне компьютерге қатысты 
құрастырылған мақал-мəтелдер беріледі, осы мақал-мəтелдердің 
күнделікті өмірде қолданылатын нұсқаларын табу керек. Əр мақалға 1 
ұпайдан

1 кезең «Таныстыруда » Топ визиткасын қорғау.  Топтың аты, төс 
белгісі, таныстыруы. Əр топқа 5 баллдан есептеледі. 

4 кезең «Жұмбақтар орталығы» Əр топқа үш жұмбақтан беріледі. Осы 
жұмбақтар информатика пəніне арналған. Оған да 5 ұпайдан беріледі.

6 кезең «Кім жылдам?»  бұл кезеңде берілген тор көздердегі əріптерден 
көрсетілген сөзжұмбақта жасырылған сөздерді табу керек. Қай топ 
жылдам табар екен? Əр сөзге 1 ұпайдан





Əр топ өзін таныстырады 

1 топ. Смайлик тобы

2 топ. Интернет тобы





1-ші  топтың сұрақтары
1. Аты бар байттар тізбегі? 

Жауабы: Файл 
2. Қағаздағы көріністі экранға түсіруші? 

Жауабы: Сканер 
3. Калькулятордың неше түрі бар? 

Жауабы: 2 түрі 
4. Адам мен компьютер арасындағы қарым-қатынас? 

Жауабы: Интерфейс 



5. Дүниежүзілік желі? 
Жауабы: Интернет

6. Windows дегеніміз не? 
Жауабы: Операциялық жүйе

7. Зиянкес программа? 
Жауабы: Вирус

8. Келесі жолға түсу  пернесі? 

Жауабы: Enter



2 - ші топтың сұрақтары

1. Компакт-диск оқу құрылғысы? 
Жауабы: CD ROM

2. Ақпараттық процестерді жүзеге асыратын 
     негізгі құрал? Жауабы: Компьютер
3. Объектілер қоймасы? 

Жауабы: Қапшық

4. Латынның  «information» сөзі нені білдіреді?

Жауабы: Ақпарат



5. Адам көзі мен монитор арасындағы арақашықтық 
    қанша болуы керек? 

Жауабы: 70  см
6. Жақтаулармен шектелген экрандағы тіктөрт-
бұрышты аймақ? 

Жауабы: Терезе
7. Бір килобайт қанша байтқа тең? 

Жауабы: 1024 байт

8. Меңзердің сол жағындағы символды өшіретін перне 
Жауабы: BackSpace





1-ші топтың сұрақтары

1. Латынның түсіндіру, баяндау, мəлімет деген ұғымдарды білдіретін сөзі. 

Жауабы: Ақпарат-Информация-Information 

2. Компьютерге мəтін, текст енгізуге арналған құрылғы. 

Жауабы: Пернетақта-клавиатура-Keyboard 

3. Бұл жолдармен бағандарда реттеліп берілген ақпарат. 
Жауабы: кесте-таблица - table

4. Мысыққа ойын керек, ...........бірдеңеге өлім керек. 

Жауабы: тышқан-мышка-mouse 

5. Бұл ең басты перне, оны басу əдетте белгілі бір əрекеттің, операцияның 
аяқталғанын, компьютер бұл əрекеттерді өңдеу керек екенін көрсетеді. 

Жауабы: енгізу-ввод-enter 



2-ші топтың сұрақтары

1. Бұл перне меңзердің оң жағында тұрған символды өшіреді. 

Жауабы: өшіру-удалить-delete 
2. Бұл пернелердің ішіндегі ең ұзын перне, ол символдарды бір-бірінен 
    ажырату үшін қолданылады. 

Жауабы: Бос орын-пробел-Proble 
3. Жақтаулармен шектелген экрандағы төртбұрышты аймақ 

Жауабы: терезе-окно-windows

4. Терезелерді төрт жағынан қоршап тұрған жақтаулар қалай аталады? 

Жауабы: Шекара-Граница-Border 

5. Өшірілген файлдар қайда сақталады? 

Жауабы: себет-корзина-basket 





1-ші топтың жұмбақтары

1.Жануарға ұқсас атым бар,
Бағдар көрсетер затым бар. 
Кілемше үстінде тұрамын,
Ең қажетті құралмын.

Жауабы: Тышқан



2.Тілі бар, үні жоқ,
Өзін адам түсінген.
Жүрегі бар да, қаны жоқ,
Сөйлеп тұрған ішінен.

Жауабы: Кітап



3.Компьютермен енеді,
Қағазға басып береді.

Жауабы: Принтер



2-ші топтың жұмбақтары

1.Тетігін басса алаңсыз,
Жазады қағаз, қаламсыз.

Жауабы: Пернетақта



Батырманы басасың,
Қажетті файлды ашасың.

Жауабы: Тышқан



Ақпаратты сақтап таратқан,
Жұртты өзіне қаратқан.

Жауабы: Компьютер





Жігітті компьютеріне қарап, бағала....

Жігітті досына қарап, бағала



Байт биттен құралады....

Теңге тиыннан құралады



Компьютердің жұмысы иесіне мəлім....

Аттың сыры иесіне мəлім



Вирустан қорыққан, интернетке шықпас....

Шегірткеден қорыққан, егін екпес.



Веб – дизайыншының өз еркі, сайтты қалай жасасада,
Білмесең “анықтамадан”- сұра....

Білмесең білгеннен сұра.





М Т П Л О Т Т Н О М
И Ы П Р Р Т Е И Д Е
К Ш Н И Е Е Р О М М
Р Қ А Н Т Р Н Н И Т
О Н Т С Ө З Е Т Р О
П А И Б А Й Т Т Е З
Р М В П И К М Е Р Е
О Ə И А Р С О Ұ А Ф
Ц Т Р И Х Е Д Я Й Л
Е І У В Ж Л И Я И Ц
С Н С Д А Ь Ф И К А
С О Р А Б О Н Е Н Т



Ғажайып информатика

Құрметті ұстаздар мен 
оқушылар тыңдағандарыңыз 

үшін көп-көп рахмет. 

ЖЕҢІСТЕРГЕ  ЖЕТЕ  БЕРІҢІЗДЕР!!!


