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Актуальность данной темы заключается в том, что информационные 

технологии  (ИТ) вошли практически во все сферы нашей жизни. Они делают мир,  в 

котором мы живем, удобнее и безопаснее, но самое главное, помогают справляться с 

любыми задачами гораздо быстрее. В связи с этим высока  престижность 

ИТ-профессий,  которые уже сегодня вошли в число наиболее востребованных.

   Объектом моего исследования являются ГРИС – графические исполнители.

  Цель моей работы – изучение ГРИС на конкретных примерах.

Задачи:

-изучить литературу по вопросу создания кодов, программ;

-знакомство с системами команд исполнителей: Паркетчик, Стрелочка, 

Карандаш и другие;

-пройти тренажеры в Часе Кода 2016.



❖ "Паркетчик" - это идеальный бездумный исполнитель
          Паркетчик умеет: 
               1. Перемещаться по клеточному полю. 
              2. Распознавать цвет плитки. 
              3. Убирать и ставить плитки. 
              4. Распознавать наличие стен в соседних клетках. 
              5. Выполнять несложные математические действия с целыми числами. 
Если не сказано, где находится паркетчик, то он находится в левом нижнем углу.

❖ Исполнитель  «Стрелочка» имеет такие СКИ (Система команд исполнителя)
          Шаг
          Поворот (Поворот против часовой стрелки на 90 градусов)
         Прыжок
   

❖ Исполнитель "Карандаш" - это бездумный исполнитель, который по составленному 
алгоритму создает рисунки методом рисования линий. 

Исполнитель рисует заданные алгоритмы на поле 20x20 клеток. Он умеет рисовать 
горизонтальные и вертикальные линии и линии под углом в 45°. 

Во время работы с программой у учащихся формируются:
- умения по использованию устройств ввода;
- представление о меню и работе с ним;
- навыки по составлению простейших алгоритмов для бездумного исполнителя.

Исполнитель позволяет:
- используя команды Исполнителя нарисовать любой рисунок;
- создать и записать в библиотеку новую задачу.
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Таблица кодировки

Таблица кодировки – это таблица, в 
которой всем символам компьютерного 
алфавита поставлены в соответствие 
порядковые номера (коды)

Международным стандартом для ПК 
считается таблица ASCII – 

American Standard Code for Information 
Interchange (Американский стандартный 
код для информационного обмена)
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Таблица кодировки ASCII



В настоящее время существует несколько 
различных кодовых таблиц для русских 

букв:

Windows

MS-DOS

Mac Unicode

КОИ-8

Тексты, созданные в одной кодировке, не 
будут правильно отображаться в другой! !

ISO

Современные кодовые таблицы



Современные кодовые таблицы
Mac

ISO

Windows
MS-DOS

КОИ-8





Спасибо за внимание!


