
Разминка 

НАПИШИ 
БУКВУ

1. Начало
2.

3.      1

4.      2

5.      3

6.      2

7.      2

8. Конец

Команды алгоритма записаны с помощью условных 
знаков. Выполни алгоритм.



Разминка 

НАПИШИ 
БУКВУ

1. Начало
2.

3.         2

4.         1

5.         2

6.         1

7.         3

8.         3

9.         3

10.         1

11. Конец

Команды алгоритма записаны с помощью условных 
знаков. Выполни алгоритм.



1. Начало
2.

3.        2

4.        2

5.        2

6.        2

7.        2

8.        2

9.        2

10.        2

11.        2

12.        2

13.        2

14.        2

15. Конец

`

Разминка 
Допиши алгоритм под рисунком.



Вспомним прошлый 
урок

1. Что такое алгоритм?
2. Как записывается алгоритм?



Команда 1

Команда 2

Команда 3

Начало

Конец

Алгоритм
Алгоритм – это план выполнения работы, 
расписанный по шагам 

1.Начало
2.Проползи 1 клетку вверх
3.Проползи 1 клетку 
вправо
4.Проползи 2 клетки вниз
5.Проползи 2 клетки влево
6.Проползи 3 клетки вверх
7.Проползи 3 клетки 
вправо
8.Проползи 4 клетки вниз
9.Проползи 3 клетки влево 

10.Конец

Словесно

С 
помощью 
стрелок

С 
помощью 
блок-
схемы



Игра «Кто это?»
Вы любите мороженое?

У вас тёмные волосы?

Вы сидите на втором варианте?

Вы девочка?

У вас длинные волосы?

Вы не в платье?

У вас есть брат?

Вас зовут Елизавета?



Алгоритмы с 
ветвлениями

3 класс



Алгоритм с ветвлением - алгоритм, 
в котором есть команда выбора. 



Стрелки «Да» и «Нет» для 
выражения ветвления в 

алгоритме

ДА НЕТ?
Мы принимаем лекарства, ЕСЛИ 

мы не здоровы.
Мы надеваем тёплую одежду, 

ЕСЛИ на улице холодно. 
Мы идём в магазин за хлебом, 

ЕСЛИ хлеба нет.
Мы берём на улицу зонтик, ЕСЛИ 

погода пасмурная. 



Схема алгоритма с 
условием

Условие

Действие 1 Действие 2

Да Нет



Условие 
?

Условие Ветвление 



Крокодил зелёный? 

Снег пушистый? 

Кто спрятался в корзине? 

Сколько будет 3+2? 

Каникулы закончились? 

У домика есть труба? 

На какие вопросы 
можно дать ответы «Да» 

и «Нет»? 



Рассмотри рисунки и составь алгоритм с 
ветвлением. Обведи команду, которая будет 

выполняться не всегда.

Да

Нет

Начало

Возьми чайник

Открой крышку

Есть вода? Налей воду

Закрой крышку

Поставь чайник на плиту

Конец

Выключи газ

Включи газ

Дождись, пока вода закипит

Какое действие выполняется не всегда?



Начало

Есть больные?

Лети в 
космическую 

столовую

Корабль 
повреждён?

Конец

Лети на 
ремонтную 

базу

НЕТ

ДА

ДА

ДОЛЕТИ ДО ПЛАНЕТЫ
Лети в 

космическую 
больницу

НЕТ

Соверши посадку 
на планете

столовая
ремонт

больница

Выполни алгоритм полёта для каждого корабля. 
Обозначь маршрут каждого корабля линией его 

цвета.



Физкультминутка
Раз, два — стоит ракета
Раз, два — стоит ракета
Три, четыре — самолет 
Раз, два — хлопок в ладоши, 
А потом на каждый счет 
Раз, два, три, четыре 
Руки выше, плечи шире 
Раз, два, три, четыре, 
И на месте походили.



Проверочная 
работа

Положи трубку
Дождись гудка
Дождись ответа
Набери номер
Гудки длинные?

Передай 
сообщение

Сними трубку

Да
Нет

Расставь  в нужном порядке 
пропущенные команды в алгоритме 

для робота



Домашнее задание

Составить алгоритм с 
ветвлением на сказку 

«Курочка Ряба» 



Компьютерный 
практикум
Нарисовать  в 

графическом редакторе 
Paint блок-схему 
алгоритма с 
ветвлением
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