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Цель мероприятия: повторить и закрепить пройденный 
материал, выраженный в неординарных ситуациях.

Задачи:
Воспитательные – развитие познавательного интереса, 

логического мышления, воспитание ответственности за общее 
дело.

Образовательные – повторение, обобщение и углубление 
основ понятий и определений. 

Развивающие – способствовать формированию познавательной 
деятельности через логические игры: ребусы, кроссворды, 
головоломки.



1 станция 
«Приветствие команд»

2 
балла

• Название 
команды. 

• Девиз. 

• Эмблема.



2 станция 

«Разминка»

3 
балла



1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

1 2 3 4

1 2 3 4

3 станция «ИНФОБОЙ»

Ребусы

Анаграмм
ы

Загадки



Нет, она – не пианино, только клавиш в 
ней – не счесть! Алфавита там картина, 
знаки, цифры тоже есть. Очень тонкая 
натура.
Имя ей ...

1 
балло

в

клавиатура  

1 ВОПРО
С



По ковру зверек бежит,
То замрет, то закружит,
Коврика не покидает,
Что за зверь, кто угадает? 

мышка

1 балл3 ВОПРО
С



Ответ: сканер

3 
балла1 ВОПРО

С



Ответ: процессор

 3 
балла2 ВОПРО

С



Ответ: компьютер

3 
балла3 ВОПРО

С



Ответ:
                

клавиатура

3 
балла4 ВОПРО

С



Правильно расставьте буквы, и вы получите слово.

ДОВОСКИД

ДИСКОВОД

2 
балла1 ВОПРО

С



Правильно расставьте буквы, и вы получите слово.

СОРСЕЦПРО
ПРОЦЕСС

ОР

2 
балла2 ВОПРО

С



Правильно расставьте буквы, и вы получите 
слово.

РОМЕТЬКЮП

КОМПЬЮТЕР

2 
балла3 ВОПРО

С



Правильно расставьте буквы, и вы получите 
слово.

ТЕРПНИР
ПРИНТЕР

2 
балла4 ВОПРО

С



Сохраняет все секреты «ящик» 
справа, возле ног, и слегка шумит при 

этом.
Что за зверь?
системный 

блок

1 балл2 ВОПРО
С



Что за друг такой? - Железный,
Интересный и полезный.
Дома скучно, нет уюта,
Если выключен…

компьютер

1 балл4 ВОПРО
С



4 станция 
«Компьютерные 

частушки»

3 
балла



5 станция

2 
балла



6 станция 
«Художник»

4 
балла

Создать модель светофора в 
графическом редакторе Paint  

 и  нарисовать машину из 
геометрических фигур. 



7 станция 
«Печатная машинка»

4 
балла

Участник от каждой команды на 
скорость печатает текст в 

текстовом редакторе Блокнот



Подведение итогов и 
награждение команд


