
«Уже в школе дети должны 
получить возможность 

раскрыть свои способности, 
подготовиться к жизни в 

высокотехнологичном 
конкурентном мире»

Д.А. Медведев.



     «Если ученик в школе не научился сам ничего 
творить, то и в жизни он всегда будет только 
подражать, копировать,                                     
так как мало таких, которые бы, научившись 
копировать, умели сделать самостоятельное 
приложение этих сведений»

 Л.Н.Толстой.













Элективный курс 

для обучающихся МБОУ "РНГ"

Подготовила : 
учитель математики и информатики 
Убушаева Камила Сергеевна





«ROBOLINE»



Элективный курс "Робототехника" 

• LEGO® MINDSTORMS® Education – 
новое поколение образовательной 
робототехники, позволяющей изучать 
естественные науки (информатику, 
физику, химию, математику и др.) а 
также технологии в процессе 
увлекательных практических занятий.



Цель:

• Создание условий для знакомства 
обучающихся с законами реального 
мира, применения теоретических 
знаний на практике, развития 
наблюдательности, мышления, 
сообразительности, креативности.







    ПЕРЕЧЕНЬ 
СТАНДАРТНЫХ 
МОДЕЛЕЙ, КОТОРЫЕ 
МОЖНО СОБРАТЬ С 
ПОМОЩЬЮ БАЗОВОГО 
НАБОРА LEGO 
MINDSTORMS EV3.

•Gyro Boy 
(робот-
гиробой)

Набор LEGO Mindstorms EV3 
45544



.

•Color Sorter 
(робот-сортировщик)

LEGO Mindstorms EV3 45544





 Использование конструктора Lego 
способствуют развитию 

конструкторских, инженерных и 
вычислительных навыков и проливают 
свет на многие вопросы, связанные с 

изучением естественных наук, 
информационных технологий и 

математики





1 место, курсы по робототехнике и 3D- 
прототипированию на базе КалмГУ. 















В планах: Чемпионат (март, 2018г)





Конструктор «Знаток»



Фото НПК





Модель устройства « Smart 
Sun»

Солнечные панели

USB - порт

Лавочка

Солнечная энергия



«Ученик -2017»





НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ 
ОДНИМ КАСАНИЕМ

• Благодаря приложению 
EV3 Programmer ты 
получаешь абсолютно 
новые возможности, 
которые можешь 
реализовать, просто 
коснувшись экрана. 
Используй приложение, 
чтобы построить 
любого из пяти 
основных роботов 
с нуля, и попробуй 
различные сочетания 
программных блоков, 
чтобы оживить своего 
робота и заставить его 
выполнять различные 
забавные действия.



В планах: Чемпионат (март, 2018г)








