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•Современный учебный процесс, протекающий в 
условиях информатизации и массовой коммуникации 
всех сфер общественной жизни, требует 
существенного расширения арсенала средств 
обучения. 

« Если мы будем учить сегодня так, как 
мы учили вчера, мы украдем у детей 
завтра».

Джон Дьюи



Решение практических педагогических задач:

• разработка дидактических материалов к уроку;
• проведение уроков с использованием ресурсов 

Интернет;
• организация совместной учебной деятельности на 

уроке;
• формирование опыта проектной деятельности;
• создание индивидуальных образовательных 

траекторий для школьников;
• организация самостоятельной работы учащихся.



На данном этапе рассмотрим сервисы, 
с помощью которых можно моделировать игровые 
ситуации на уроках и во внеурочной деятельности.

«Игра — это огромное светлое окно, через которое в 
духовный мир ребенка вливается живительный 
поток представлений, понятий об окружающем мире. 
Игра — это искра, зажигающая огонек пытливости и 
любознательности».

                                                                                    
В. А. Сухомлинский



Ребусы, кроссворды, викторины, 
тренировка памяти и внимания

http://www.igraza.ru/ 



https://wikium.ru/ 



Сервис LearningApps.org 





Фабрика кроссвордов
http://puzzlecup.com/crossword-ru/ 



Фабрика кроссвордов



 http://puzzlecup.com/?guess=E92C78D0C933606E



Он-лайн пазлы 
https://www.jigsawplanet.com/ 







Создать тест на сервисе Simpoll - нарядно и позна-
вательно, есть возможность сохранить тест в PDF.



http://www.umapalata.com/ 





Программа Light-bot http://lightbot.com/ 



               Акция «Час кода»



БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ! 

ПУСТЬ В ДАЛЬНЕЙШЕЙ РАБОТЕ ВАМ СОПУТСТВУЮТ 
ТВОРЧЕСКИЙ УСПЕХ, ВДОХНОВЕНИЕ, 

РАДОСТЬ ПРИ ДОСТИЖЕНИИ ПОСТАВЛЕННЫХ ЦЕЛЕЙ 
И ОПТИМИЗМ!
















