


1 Program <имя программы>; А Начало программы

2 Const <имя константы> = 
<значение>;

Б Раздел описания 
переменных

3 Var <имя переменной>: 
<тип переменной>;

В Раздел описания 
констант

4 Begin Г Заголовок 

5 <выполняемые команды>; Д Конец программы
 

6 End.
 

Е Раздел операторов



Program 2 pr;
Var b,s:real;
Begin
  Writeln (Введите числа b и с)
  Readln(b,c);
  A=b+c;
   Writeln ( ‘a=’,a);
End. 



Program pr;
Var a, b, s: real;
Begin
Writeln (‘Введите числа b и с’);
Readln( b,c);
A=b+c;
Writeln ( ‘a=’,a);
End.

 



❖Если направо пойдешь,
тогда богатым будешь.

❖Если налево пойдешь,
тогда женатым будешь.

❖Если прямо пойдешь,
тогда смерть найдешь.



Тема:Условный оператор 
в Паскаль



Научить составлять 
простейшие программы 

с условным оператором на 
языке Pascal



полное неполное



КОМАНДА «ПАСКАЛЬ»
ЕСЛИ ТВОЙ СОСЕД ПО ПАРТЕ,
СТАЛ ИСТОЧНИКОМ ЗАРАЗЫ.

ОБНИМИ ЕГО И В ШКОЛУ
ДВЕ НЕДЕЛИ НЕ ПОЙДЕШЬ…

КОМАНДА «ВИРТ»
ЕСЛИ ЧТО-НИБУДЬ СЛУЧИЛОСЬ,

И НИКТО НЕ ВИНОВАТ,
НЕ ХОДИ ТУДА, ИНАЧЕ

ВИНОВАТЫМ БУДЕШЬ ТЫ…





If 



then 



else



IF <УСЛОВИЕ>
     THEN 

<ОПЕРАТОР1>
ELSE <ОПЕРАТОР2>



IF <УСЛОВИЕ>

THEN 
<ОПЕРАТОР1>



Команда «Паскаль»
Составьте программу, удваивающую значение 

целой переменной а, если а>5. 

Команда «Вирт»
Используя оператор if…then…else составьте программу, 
которая бы в ответ на введённую оценку по информатике 

выводила на экран следующий текст: 
если оценка «5», то «молодец, я тобой горжусь!» 
если оценка «4», то «я рад, надеюсь, будет «5»» 
если оценка «3», то «не ленись и всё получится»  

иначе «ты, наверное, не ходишь на уроки» 



Знаю, умею, 
могу научить 

другого

Знаю, умею, 
но не могу 

научить 
другогоМне нужна 

помощь
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