












ИНТЕРАКТИВНАЯ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МОДЕЛЬ 
ГРАФИЧЕСКОГО РЕШЕНИЯ 

УРАВНЕНИЙ
Решение уравнений онлайн с 

построением графика
1. x²-3=2x

2. sin(x)=3x-2
3. cos(x)=x+1



*  Важную  роль в этом процессе играет информатика как наука 
и учебный предмет, так как компетентности, формируемые на 
уроках информатики, могут быть перенесены на изучение 
других предметов с целью создания целостного 
информационного пространства знаний учащихся. Таким 
образом, одной из основных целей, встающих перед нами, как 
учителями информатики, является повышение уровня 
информационно–коммуникационной и учебно-познавательной 
компетентностей учащихся, способных адаптироваться к 
быстро меняющемуся миру.
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