
Типова архітектура комп’
ютера

Урок 3

9 клас















Програми – це впорядкований набір певних 
вказівок, які може виконувати комп’ютер



Інформаційна системи – сукупність 
пристроїв та програм, призначених для 
зберігання, опрацювання, подання та 
передавання даних  різного типу





СИСТЕМНИЙ БЛОК

Контролери і адаптери – електронні 
мікросхеми, що узгоджують роботу 
зовнішніх пристроїв. Вони призначені для 
перетворення даних, що надходять з 
процесора, у відповідні сигнали, які 
управляють роботою пристрою



МОНІТОР



КОЛОНКИ



КЛАВІАТУРА



МИШКА





МАТЕРИНСЬКА ПЛАТА



БЛОК ЖИВЛЕННЯ



НАКОПИЧУВАЧІ НА ГНУЧКИХ  
МАГНІТНИХ ДИСКАХ 



НАКОПИЧУВАЧІ НА ЖОРСТКИХ  
МАГНІТНИХ ДИСКАХ 
(ВІНЧЕСТЕРИ) (ЖМД



CD-ROM



Отвір для вставляння 
лазерного диска



Індикатор роботи 
кмп’ютера



Кнопка вмикання та 
вимикання живлення



ПОРТ КЛАВІАТУРИ



ПОРТ МИШКИ



ПОРТИ
КОЛОНОК ТА МІКРОФОНУ



ПОРТИ
МОНІТОРУ












