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Исправьте алгоритм 
«Поездка в гости»

1. Выйти из дома. 
2. Выйти из автобуса. 
3. Сесть в автобус № 10. 
4. Дойти до автобусной остановки. 
5. Проехать 3 остановки. 
6. Дойти до дома, в котором живет друг. 



На рисунках алгоритма 
пришивания пуговицы 
перепутаны две картинки. 
Какие?



Установите правильную 
последовательность 
действий в алгоритме

1. Вынуть флешку из разъема 
2. Проверить содержимое флешки на 

вирусы 
3. Вставить флешку в компьютер 
4. Остановить работу флешки 
5. Скачать нужный файл



По алгоритму из стрелок 
воспроизведи рисунок. Что у тебя 

получилось? 



Кого из приведенных ниже живых существ или 
материальных объектов нельзя назвать 

Исполнителем? 



При рисовании стрелками пиктограммы 
«Солнце» была сделана ошибка. Найди ошибку. 



Начни с ячейки (4,4) и, двигаясь по стрелкам, собери 
слово. 



Расставь фрагменты и восстанови историю. 



В рисовании пиктограммы «Добрая память» с 
помощью стрелок в одном из блоков сделана ошибка. 

В каком? 


