
Алгоритмы и 
величины



• Этапы решения задач на компьютере
• 1. Постановка задачи
• 2. Формализация задачи
• 3. Построение алгоритма
• 4.Составление программы на языке 

программирования.
• 5. Отладка и тестирование программы.
• 6. Проведение расчетов и анализ полученных 

результатов.



Таким образом, программист должен обладать 
следующими знаниями и навыками:
• уметь строить алгоритмы;
• знать языки программирования;
• уметь работать в соответствующей системе 

программирования.



• Алгоритм – это последовательность команд 
управления каким-либо исполнителем.



• В разделе «программирование» изучаются методы 
программного управления  работой компьютера. В 
качестве исполнителя выступает компьютер. Он 
работает с величинами – различными 
информационными объектами: числами, символами, 
кодами. Поэтому алгоритмы, предназначенные для 
управления компьютером, принято называть 
алгоритмами работы с величинами.



Данные и величины

• Совокупность величин, с которыми работает 
компьютер, называются данными



• Всякая величина занимает определенное место в 
памяти компьютера. Определенную ячейку памяти.

• У всякой величины имеются три основных свойства: 
имя, значение и тип. 

• В алгоритмах и языках программирования величины 
делятся на константы и переменные.



• Константа - неизменная величина, и в алгоритме она 
представляется собственным значением, например: 
15, 35.7, “k”, true.



Типы величин – типы 
данных.

• В любой язык входит минимально необходимый 
набор основных типов данных к которым относятся 
целый, вещественный, логический и 
символьный типы.





• Есть еще один вариант классификации данных: 
классификация по структуре. Данные  делятся на 
простые и структурированные.

• Компьютер – это исполнитель алгоритмов.
• Как известно, всякий алгоритм (программа) 

составляется для конкретного исполнителя, в рамках 
его системы команд.










