
Анимация в GIMP
Практическая работа

Автор: Мамонтова Анастасия Васильевна



Задание 1. Анимация воды



1. Создаем изображение (например 500*350)



2. Фильтры → Визуализация → Лава → "Horizon 2" 







3. Удаляем фоновый слой



4. Фильтры → Анимация → Волны. Подбираем 
параметры (например: размах – 10, длина – 10, кадров 
– 45). 





5. Фильтры → Анимация → Оптимизация (для GIF).



Задание 2. Эффект солнца



1. Открываем файл солнце.jpg



2. Дублируем фон 2 раза (Слой — Создать копию слоя).



3. Нажимаем на 1 слой заходим в Фильтры → Свет 
и тень → Сверхновая и нажимаем ок.





4. Нажимаем на 2 слой заходим в Фильтры → Свет и тень → 
Сверхновая и меняем параметр Y (45) и радиус (21).



5. Нажимаем на 3 слой заходим в Фильтры → Свет и тень → 
Сверхновая и меняем параметр Y (50) и радиус (22).



Задание 3. Эффект дождя



1. Открываем файл дождь.jpg



2. Продублировать изображение 3 раза. 



3. Создать новый белый слой после каждого 
фонового изображения. 









4. Добавить цифровой шум для каждого белого слоя: 
Фильтры → Шум → Шум RGB. 





Можно автоматизировать процесс нажатием CTRL+F, 
эта комбинация повторит последнее действие с 
фильтрами 







5. Добавить размывание движением для каждого слоя 
с шумом: Фильтры → Размывание → Размывание 
движением. 









6. Изменить режим смешивания на Умножение для 
каждого слоя с шумом.







7. Объединить каждый слой шума с фоновым. (Нажать 
правой кнопкой на каждом слое шума и выбирать 
Объединить с предыдущим). В итоге у вас должно получится 
3 слоя.





8. Фильтры → Анимация → Оптимизация (для GIF).


