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ЦЕЛИ ЗАНЯТИЯ 
   Образовательные:
⦿ научиться редактировать аудио- и видеофайлы. 
⦿ расширение знаний учащихся
  Развивающие:
⦿ формирование умений применять ранее 

полученные знания;
 Воспитательные:
⦿ привитие интереса к предмету;
⦿ повышение грамотности устной речи учащихся.



           ФОРМИРОВАНИЕ КОМПЕТЕНЦИЙ
⦿ ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, 

необходимой для эффективного выполнения 
профессиональных задач, профессионального и личностного 
развития.

⦿ ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные 
технологии в профессиональной деятельности.

⦿ ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий 
в профессиональной деятельности.

⦿ ОК 12.Использовать умения и знания профильных 
дисциплин федерального компонента среднего (полного) 
общего образования в профессиональной деятельности.

⦿ ПК 1.2. Создавать художественно-графические проекты 
изделий индивидуального и интерьерного значения и 
воплощать их в материале.



ФОРМИРОВАНИЕ КОМПЕТЕНЦИЙ

⦿ ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизировать 
подготовительный материал при проектировании изделий .

⦿ ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с использованием 
различных графических средств и приемов.

⦿ ПК 1.7. Владеть культурой устной и письменной речи, 
профессиональной терминологией.

⦿ ПК 2.4. Использовать компьютерные технологии при 
реализации замысла в изготовлении изделия. 



Программное обеспечение для видеомонтажа
Определение
Что за процесс скрывается под словом «видеомонтаж»? Если говорить в двух словах, 
видеомонтаж — это процесс, при котором фильм «собирается» из отдельных элементов 
(кадров), с последующим добавлением эффектов при переходах между кадрами.
  

Программные средства для 
видеомонтажа

Программы для видеомонтажа многофункциональны, имеют колоссальные возможности 
и, в силу этого, достаточно сложны. Для любительского видеомонтажа, очень многие 
приемы, которые используют профессионалы, оказываются совершенно излишними. 
Учитывая это обстоятельство, некоторые фирмы специально для непрофессионального 
использования разработали упрощенные варианты программ, которые несложны в 
использовании и способны удовлетворить потребности большинства любителей. Эти 
программы распространяются на коммерческой основе, но большинство имеет условно-
бесплатные варианты, предназначенные для ознакомления. 
Для неопытных пользователей
Редактор видеофильмов Windows Movie Maker. Можно использовать программу Windows 
Movie Maker для записи аудио и видео на компьютер с видеокамеры, веб-камеры или 
другого видеоисточника, а затем использовать записанное содержимое в фильмах. 
Можно также импортировать существующие аудио-, видеоданные или 



неподвижные изображения в программу Windows Movie Maker, чтобы использовать в 
создаваемом фильме. После выполнения изменений аудио- и видеосодержимого в программе 
Windows Movie Maker, к которым относятся названия, видеопереходы или эффекты, можно 
создать готовый фильм и показать его друзьям и родственникам.
Создаваемый фильм можно сохранить на компьютер или на записываемый (CD-R) или 
перезаписываемый (CD-RW) компакт-диск (в зависимости от устройства для записи компакт-
дисков). Этот фильм можно также показать другим пользователям, отправив его по 
электронной почте или выложив на веб-узел. Если к компьютеру подключена цифровая 
видеокамера, можно также записать фильм на кассету в цифровой камере, а затем 
воспроизвести его с помощью цифровой камеры или телевизора.



Для пользователей 
среднего уровня
Pinnacle Studio
Достоинства программы: прежде 
всего, стоит отнести небольшую цену 
пакета. Далее, конечно же, простоту 
использования и освоения. Она не 
требует специальных навыков для 
начала работы. Остальные 
преимущества перечислять очень 
долго. Их много, к примеру, 
огромное количество переходов, 
красочные фильтра, интересные 
плагины и многое другое. Всё это не 
встречается в большинстве 
профессиональных программ. Так 
всё «сухо» и строго. Возможность 
создания фотоальбомов, либо других 
материалов по заданным заготовкам. 
Эти заготовки могут использовать не 
только видео, но и фото файлы.
Большие возможности, так же, дает 
редактор титров. 



Большой выбор шрифтов и шаблонов, а так же различные варианты появления этих 
шрифтов на экране сделают варианты написания титров практически безграничными. 
К недостаткам можно отнести только наличие малого числа дорожек. Для того, чтобы 
сделать мощные эффекты приходится выводить куски в видео файлы, накладывать, 
совмещать, опять выводить и т.д. Но такие средства требуются очень редко. Обобщая 
вышесказанное можно сделать вывод что, Pinnacle Studio имеет значительно больше 
преимуществ, чем недостатков.



Практическая работа №19. Демонстрация систем 
автоматизированного проектирования. Многообразие 
специализированного программного обеспечения и цифрового 
оборудования для создания графических и мультимедийных 
объектов. Аудио- и видеомонтаж с использованием 
специализированного программного обеспечения.

1. Цель работы: ознакомиться с системами автоматизированного проектирования, с программами и оборудованием создания графических и мультимедийных объектов; выработать практические навыки аудио- и видеомонтажа с использованием Windows Movie Maker.

 

2. Оборудование, приборы, аппаратура, материалы: персональный компьютер, программа Windows Movie Maker.

 

3. Краткие теоретические сведения.

 

Системы автоматизированного проектирования (САПР) предназначены для выполнения проектных операций (процедур) в автоматизированном режиме. САПР создаются в проектных, конструкторских, технологических и других организациях и на предприятиях, с целью:

∙ повышение качества и технико-экономического уровня продукции, которая выпускается;

∙ повышение эффективности объектов проектирования, уменьшение затрат на них создание и эксплуатацию;

∙ сокращение сроков, уменьшение трудоемкости проектирования и повышение качества проектной документации.

 

САПР по характеру базовой системы подразделяются на:

САПР, которые направлены на приложения, где главной процедурой проектирования является конструирование, то есть определение пространственных форм и взаимного расположения объектов. Это САПР на базе машинной графики и математического моделирования. К данной группе систем относится большая часть графических ядер САПР в сфере машиностроения.
САПР, ориентированные на приложения, в которых при достаточно простых математических расчетах перерабатывается большое количество данных. Это САПР на базе СУБД. Данные САПР главным образом встречаются в технико-экономических приложениях, например, В процессе проектирования бизнес-планов, объектов, подобных щитам управления в системах автоматики.
Комплексные (интегрированные) САПР, которые включают в себя совокупность предыдущих видов подсистем. Типичными примерами комплексных САПР могут быть CAE/CAD/CAM-системы в машиностроении или САПР БИС. Таким образом, СУБД и подсистемы проектирования компонентов, принципиальных, логических и функциональных схем, топологии кристаллов, тестов для проверки годности изделий является составной частью САПР БИС. Для того, чтобы управлять такими сложными системами используют специализированные системные среды.
САПР на базе определенного прикладного пакета. По сути это свободно используемые программно-методические комплексы, такие как, комплекс имитационного моделирования производственных процессов, комплекс синтеза и анализа систем автоматического управления, комплекс расчета прочности по методу конечных элементов и т. п. Как правило, данные САПР относятся к системам CAE. Например, программы логического проектирования на базе языка VHDL, математические пакеты типа MathCAD.

 

Монтаж фильма с помощью программы Movie Maker.

Добавление название фильма. На панели Операции с фильмами в разделе 2. Монтаж фильма выбираем пункт Создание названий и титров. Выбираем Добавить название в начале фильма.

В окне предварительного просмотра можно увидеть, как это будет выглядеть при воспроизведении.

Анимацию названия, цвет и шрифт текста можно изменить, нажав соответствующие ссылки в том же окошке. Измените данные параметры на свое усмотрение (например, выбрав для анимации эффект Отразить).

Нажимаем Готово, добавить название в фильм - клип с названием появится на панели раскадровки, в нижней части окна программы. Для того, чтобы раскадровка отображалась в полной форме, нажмите на кнопку Отображение раскадровки, а также на знак + справа от Видео.

Импорт звука. В операциях выбираем Импорт звука или музыки (раздел 1. Запись видео). Откроется стандартное диалоговое окно, в котором указываем путь к какому-нибудь аудио-файлу (можно выбрать файл в формате mp3, wav или другом доступном). Выбранная мелодия появляется в панели - Cборники. Перетаскиваем выбранный аудиотрэк из панели Сборника на соответствующую дорожку панели раскадровки - Звук или музыка. Можно просмотреть, что получилось, нажав кнопку Воспроизвести в окне предварительного просмотра (в правой верхней части окна Movie Maker'a).

Добавление титров. На панели раскадровки выделяем наш первый клип с названием фильма и в окне операций в разделе 2. Монтаж фильма выбираем пункт Создание названий и титров, в открывшемся меню выбираем Добавить Название после выбранного клипа на шкале времени.

Изменение анимацию титров: переходим по ссылке Изменить анимацию названия и выбираем в разделе Титры один из видов анимации, например Прокрутка вверх слоями. Вводим текст. Например, указываем фамилию-имя режиссера постановщика, композитора, сценариста и т.п. Завершаем работу с титрами, нажав Готово.

Импорт и добавление в фильм фотографии. Фотографии импортируются аналогично тому, как мы импортировали музыку: Операции \ Импорт изображений (раздел 1. Запись видео). Выбранные изображения (jpg, jpeg, gif или других форматов) попадают в Сборник. Перетаскиваем картинку из Сборника на панель раскадровки, устанавливаем по шкале времени после всех наших титров.
Кроме изображений в проект можно импортировать уже готовые ролики/клипы вырезки из фильмов и т.п.

Добавление видеоэффектов. Посмотреть доступные видеоэффекты для кадра можно, выбрав в раздел 2. Монтаж фильма команду Просмотр видеоэффектов. Эффект можно добавить, перетащив его на изображение на раскадровке.

Анимация смены фотографий. Из раздела 2. Монтаж фильма выбираем Просмотр видеопереходов. Выбираем нужный переход (например, Перелистывание страницы, влево вверх) и перетаскиваем его на панель раскадровки, между первым и вторым изображением, затем тот же самый или другой эффект между вторым и третьим и т.д. Нажимаем Воспроизвести и смотрим, что получилось.

Синхронизация музыки и видео. Растягивая или сжимая кадры на панели раскадровки, можно изменять длительность показа той или иной фотографии или титров.

Наложение названия на клип. На панели раскадровки выделяем кадр и в окне операций в разделе 2. Монтаж фильма выбираем пункт Создание названий и титров, в открывшемся меню выбираем Добавить Название на выбранном клипе на шкале времени.

Для сохранения готового фильма в формате Windows Media Video (*.wmv):

Выбираем пункт главного меню программы Файл \ Сохранить файл фильма.

Запустится мастер, который поможет сохранить файл на жесткий диск, цифровую видеокамеру, веб-узел, компакт-диск или отправить по электронной почте.

Для сохранения файла на жестком диске в первом окошке мастера выбираем Мой компьютер, нажимаем кнопку Далее, указываем название файла и каталог, в который он будет сохранен. В следующем окошке можно указать желаемое качество видео фильма. Снова нажимаем кнопку Далее и ждем пока Movie Maker закончит создание видео-файла.

Для записи фильма на DVD-диск и проигрывать его на DVD-приставках (DVD-проигрывателях), в мастере сохранения фильма на жесткий диск необходимо указать формат видео - DV-AVI. Перейти в это окно можно, выбрав команду Показать дополнительные варианты… на 3 шаге работы мастера сохранения фильмов.

 

4. Задание

 

Задание 1. Запустите Windows Media Player. Познакомьтесь с его функциями с помощью меню. Проверьте с помощью соответствующих вкладок функции Параметры, какие видеофайлы проигрываются в Media Player. Просмотрите видеофрагменты. Выполните регулировку громкости воспроизведения и другие параметры Media Player.

 

Задание 2. Создайте список видеофрагментов, имеющихся на вашем компьютере. Просмотрите видеозаписи в различных форматах с помощью Windows Media Player.

 

Задание 3. Сформируйте Сборник из фотоизображений в Movie Maker. Подберите музыку к слайдам. Выполните запись речи с помощью микрофона. Смонтируйте слайд-фильм, используя различные видеоэффекты и переходы. Просмотрите то, что у вас получилось.

 

Задание 4. Вместе с одногруппниками разработайте сценарий короткометражного фильма. Проведите видеосъемку с помощью цифровой видеокамеры или фотоаппарата. Создайте вместе со своими одногруппниками с помощью Windows Movie Maker видеофильмы из слайдов и видеозаписей своих поездок и путешествий. Включите в видеофильмы речевые комментарии, переходы, видеоэффекты, субтитры. Продемонстрируйте свою работу видеофестиваль.

 

5. Содержание отчета

 

Отчет должен содержать:

Название работы.
Цель работы.
Задание и порядок его выполнения.
Вывод по работе.

 

6. Контрольные вопросы

 

Какие технические новшества создали условия для появления цифровых видео технологий?
Охарактеризуйте форматы файлов для цифрового видео.
Что такое нелинейный видеомонтаж?
Что понимают под проектом в Movie Maker?
Как создать Сборник?
Как производится непосредственно нелинейный видеомонтаж?
Какие функции используют для добавления различных эффектов и переходов между кадрами?
Как делают заголовки и титры фильма?
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1. Цель работы: ознакомиться с системами автоматизированного проектирования, с программами 
и оборудованием создания графических и мультимедийных объектов; выработать практические 
навыки аудио- и видеомонтажа с использованием Windows Movie Maker.

 2. Оборудование, приборы, аппаратура, материалы: персональный компьютер, 
программа Windows Movie Maker.

 3. Краткие теоретические сведения.

 Системы автоматизированного проектирования (САПР) предназначены 
для выполнения проектных операций (процедур) в автоматизированном 
режиме. САПР создаются в проектных, конструкторских, технологических и 
других организациях и на предприятиях, с целью:

∙ повышение качества и технико-экономического уровня продукции, которая 
выпускается;

∙ повышение эффективности объектов проектирования, уменьшение затрат 
на них создание и эксплуатацию;

∙ сокращение сроков, уменьшение трудоемкости проектирования и 
повышение качества проектной документации

 



 

САПР по характеру базовой системы подразделяются на:

• САПР, которые направлены на приложения, где главной процедурой 
проектирования является конструирование, то есть определение пространственных 
форм и взаимного расположения объектов. Это САПР на базе машинной графики и 
математического моделирования. К данной группе систем относится большая часть 
графических ядер САПР в сфере машиностроения.

• САПР, ориентированные на приложения, в которых при достаточно простых 
математических расчетах перерабатывается большое количество данных. Это 
САПР на базе СУБД. Данные САПР главным образом встречаются в технико-
экономических приложениях, например, В процессе проектирования бизнес-
планов, объектов, подобных щитам управления в системах автоматики.

• Комплексные (интегрированные) САПР, которые включают в себя совокупность 
предыдущих видов подсистем. Типичными примерами комплексных САПР могут 
быть CAE/CAD/CAM-системы в машиностроении или САПР БИС. Таким образом, 
СУБД и подсистемы проектирования компонентов, принципиальных, логических и 
функциональных схем, топологии кристаллов, тестов для проверки годности 
изделий является составной частью САПР БИС. Для того, чтобы управлять такими 
сложными системами используют специализированные системные среды.



Видеомонтаж
Видео сегодня занимает все больше и больше места в нашей жизни, мы снимаем моменты 
нашей повседневной жизни, не говоря уже о таких «ответственных» мероприятиях, как 
свадьба, юбилей и т.д. Многие не знают, но составляющей удачного видео является не 
столько удачная работа оператора, сколько грамотный профессиональный видеомонтаж. 
Профессиональный видеомонтаж может не просто улучшить видео, он может скрыть все 
недостатки съёмки. Также это опция может быть использована не только как 
составляющая производственного процесса по изготовлению отснятого видеоматериала, 
но и как отдельная работа по обработке уже отснятых Вами материалов, из которых Вам, 
предположим, могут сделать фильм, клип и так далее. Видеостудия «VISION INFINITY» 
предлагает свои услуги в осуществлении подобных работ. 



Видеомонтаж – это корректировка исходного отснятого материала под 
поставленную задачу. Дальнейшая перекодировка не является частью 
видеомонтажа.
Видеомонтаж можно классифицировать по следующим признакам:
 
По процессу

-Линейный 
-Не линейный
 
По стилю

-документальный (хроника)
-художественный
-публицистический
 
По использованию эффектов 

-с эффектами 
-без эффектов

По процессу: Отметим сразу, что линейный монтаж остался в прошлом. Это способ 
видеомонтажа для кинопленки. Требует специализированного кинооборудования и 
используется сейчас в основном гурманами киноискусства и для преподавания навыков 
видеопроизводства в ВУЗах.
Нелинейный видеомонтаж – это монтаж с использованием ПК и специализированного 
программного обеспечения. Используется всеми и повсеместно, и в кино, и на 
телевидении, и в любой видеостудии.



По стилю:  При 
документальном стиле видео 
располагается в реальном 
хронологическом порядке от 
начала до конца.
В художественном стиле 
хронология готового фильма 
зависит от сценария.
В публицистическом 
смешиваются два предыдущих 
стиля в разнообразнейших 
сочетаниях. Это и 
постановочное восстановление 
событий, и реальные события с 
добавлением эффектов.
По использованию 
эффектов:  Видеоэффекты 
это не только превращение 
трансформеров и переходов в 
гиперпространство, но 
обычная цветокоррекция, 
масштабирование, наличие 
титров. Все это эффекты, но 
разных уровней сложности. 
Обычно все видео 
подвергается коррекции, 
добавляются заставки и титры.

Без эффектов видео бывает только в чисто 
документальном виде.
Видеомонтаж длится в зависимости от количества 
исходного материала и утвержденного 
хронометража готового материала. Занесение 
видеоматериала на ПК занимает времени один к 
одному. Т.е. 1 час исходного материала будет 
заливаться на компьютер 1 час.
Это-то что нужно знать заказчику о видеомонтаже



Видеосъёмка Рекомендации по любительской видеосъёмке ( начинаем снимать 
качественный видеоматериал)
Выбираем видеокамеру (обзоры моделей, рекомендации по выбору)
Использование видеокамеры в походе (с упором на водные походы)
Видеомонтаж
Аналоговый видеомонтаж
Цифровой видеомонтаж (нелинейный)
DV видеомонтаж I (Подробное введение в Ulead Media Studio 6.х. Стратегии 
хранения и монтажа.)
DV видеомонтаж II (Конкретные приёмы работы с Ulead Media Studio 6.5)
Запись DVD своими руками (MPEG2-кодирование и DVD-авторинг. Canopus ProCoder 
и ReelDVD. Создание профессиональных анимированных меню. Запись на DVD-R.)
Dolby Digital своими руками (Работа со звуком. Кодирование в ac3.)
HandySaw (Программа для разбивки фильма на сцены.)
All Video Splitter (Программа для сохранения фильма в разных форматах)
Программа Adobe Premiere Pro 7.0 Rus (Для пользователей цифровой 
видеокамерой, формат DV)
Программа Adobe Premiere Pro 7.0 Rus (Кодирование в новый формат XviD)
Создание спецэффекта для свадьбы "Матрица" (советы профессионалов)
Конвертирование фильмов для КПК и смартфонов (программы и подробная 
пошаговая инструкция)
Оцифровка
Немного о MPEG (Формат MPEG в качестве хранения домашнего видео.)



Название Описание Достоинства Недостатки
Монтаж 
музыкально
го клипа 
вставкой

Пишете музыку и закрытую крышку 
камеры (или любой другой фон). 
Музыка - как на стерео, так и на моно 
дорожках. Далее в нужные места 
вставляете (монтаж вставкой) видео, 
не трогая монодорожку. 
Соотношение "родного" звука с 
мономузыкой регулируете ручкой 
уровня записи стереодорожки. 
Готовый клип проигрываете в MIXED 
режиме.

Первая 
видеокопия. 
Быстро. Просто. 
Если ОДИН 
фрагмент лег 
неточно, 
переписываем 
его НЕ ТРОГАЯ 
других.

Моно (неHiFi) 
музыка. При 
наличии 
"родного" звука 
для показа 
нужен 
обязательно 
MIXED- 
магнитофон.

Микширова
ние HiFi 
музыки с 
заранее 
порезанным 
видео.

Замеряете до секунды, что у Вас 
должно быть где. Монтируете видео 
встык (последовательно, как обычно) 
на служебную кассету без музыки. 
Потом берете или изготавливаете 
стереомикшер, подключаете к 
музыкальному источнику один вход, к 
"родному" звуку - другой. Запускаете 
одновременно музыку и служебную 
кассету - и вперед.

Полноценный 
Стерео Звук.

Вторая копия 
видео. Нужно 
ДВА 
стереомагнитоф
она. Нужен 
микшер.

Мазохизм То же самое микширование, но по 
кускам сразу с оригинала, без 
промежуточной кассеты. Попасть в 
такт без слышимого разрыва 
мелодии удавалось мне с третьего-
шестого раза, и то не всегда.

Полноценный 
Стерео Звук, 
Первая копия 
видео. Один 
стереомагнитоф
он.

Очень сложно и 
долго. Именно 
так делалась 
известная 
"Тумча-95".



Цифровой видеомонтаж (нелинейный) 

1. Железо . Прогресс дошёл до того, что уже 
можно смело писать - годится ЛЮБОЙ 
современный компьютер. Т.е. очень трудно 
купить сейчас такой, который бы не годился :-) 
- их уже не делают. Единственное, на что 
нужно обратить внимание - объём жёсткого 
диска. Чем больше - тем лучше. Типичная 
"видеомонтажная" конфигурация - два диска 
по 120Гб. "Продвинутая" - 2*250Гб. Размера 
буфера 2Мб вполне хватит, ATA или SATA 
значения не имеет.
Теперь о "плате оцифровки". Тут есть 
варианты.

•Если Вы владелец камеры D8 или DV - нужен 
недорогой контроллер IEEE1394 (15-35USD) - 
читайте мою статью "DV-монтаж дома".

•Если Вы владелец аналоговой камеры, но 
сильно стеснены в средствах, придется 
довольствоваться очень сомнительным 
качеством "бесплатных" оцифровщиков на 
некоторых видеокартах с VIVO либо 
цифровать недорогими ТВ-тюнерами. 
Последнее обычно чуть лучше, но всё равно 
результат обычно не стоит потраченного 
времени (сугубо моё личное мнение, многие с 
ним не согласятся). Как это сделать описано в 
Сети во множестве мест... Поскольку я сам 
этим не занимался посоветовать лучшее 
затрудняюсь.



И, наконец, если у Вас Hi8 аналоговая камера и качество не безразлично есть два 
варианта:
• купить " Pinnacle Studio Deluxe"(230USD), она оцифрует аналоговый сигнал в 

формат DV-avi. Далее можно монтировать в соответствии с "DV-монтаж дома", 
только вместо сброса на камеру придётся опять же через плату сливать на 
аналоговые видеокассеты. Рекомендую наиболее удачные шедевры либо 
приберечь в цифровом виде (при наличии места на винчестере) до покупки 
цифровой камеры, либо взять у друзей DV-камеру напрокат и сохранить на DV-
кассету через 1394-порт.

• продать по дешёвке старую камеру(100-150USD), купить D8-камеру (380USD) 
или DV-камеру(500-600USD) и далее полностью жить "в цифре"(см. "DV-монтаж 
дома"). Цена вопроса 300USD, что немногим больше 230 за Studio DeLux, зато 
есть возможность сохранять результаты монтажа в цифровом виде на ленту без 
потери качества.

Специально остановлюсь на 
"специализированных" видеорешениях от 
Pinnacle, Canopus и им подобных (miro 
DC10/DC30, DV500, ProOne, DV Studio, DV 
Storm и многие другие). Подробно описывать 
почему плоха для любителя каждая из них нет 
времени и желания, но краткий вывод таков: 
ДЛЯ ДОМАШНЕГО ПРИМЕНЕНИЯ они    все 
(хотя и по разным причинам) не стоят своих 
денег. Цифровая камера со сквозной 
оцифровкой и дешёвый(15-35$) контроллер 
IEE1394 прекрасно выполняют все 
необходимые любителю функции.



2. Софт.
ULEAD Media Studio 6.5 (ещё лучше - 7.0)
Для решения большинства задач хватит всего одного пакета: "ULEAD Media Studio 
7.0/6.5/6.0" "Курс молодого бойца" по этой программе (для полных чайников!) - в моей 
статье "DV-монтаж дома". Освоившим мои нехитрые советы двигаться дальше поможет 
свежая (лето 2003) книга по UMS, которую можно приобрести у её автора в компании 
"Сплайн", а также на Савёловском рынке и в магазинах. Ориентир: на обложке - 
аппетитная яичница :-)
Часто рекомендуемый Adobe Premiere начиная с пятой версии мне лично не нравится. 
Лицом не вышел :-) (в смысле интерфейсом). Да и не встретилось мне пока такой задачи, 
которую Улид бы не мог решить, а Премьер - мог...
Другие программы
Приведу типичный список программ, которые могут потребоваться при монтаже и DVD-
авторинге.

•Adobe Photoshop
•Canopus ProCoder (кодирование в МПЕГ2 для DVD)
•Sound Forge (борьба с шумом, ресемплинг, работа со звуком)
•ReelDVD - DVD-авторинг
•Nero - запись DVD
3. И что с этим всем можно делать...
Если кратко - "всё что угодно, было бы желание и идеи". Как правило узким местом 
становится не возможности софта и железа, а отсутствие фантазии (времени, желания, 
вдохновения, вкуса, ненужное зачеркнуть) у "режиссёра"...
Простейший процесс монтажа и стратегия хранения видеоданных описаны в статье "DV-
монтаж дома". Уже появилось продолжение с описанием некоторых конкретных примеров 
и приёмов монтажа - "DV-монтаж дома-2".
Процесс создания DVD описан мною здесь.
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