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Standarta ievade un izvade

1. #include <iostream»

2. Elementi
- Objekti cin, out

- Operatori > un «',

cout << "Five = "« B5;



Formatéta izvade

» Izdrukajamas informacijas formatésanu veic:

- izmantojot manipulatorus (izdrukas prieksraksta ietvaros);

- izmantojot objekta cout funkcijas (pirms izdrukas prieksraksta).



iomanip.h

* Manipulatoriem vajadziga bibliotéka iomanip.h.

* Formatésanas funkcijam - nél



Formatésanas komandu darbibas
apgabals

+ Lielaka dala formatésanas komandu darbojas no
uzstadisanas briza lidz atsauksanai vai programmas
beigdm (pieméram, precision),

* Dala komandu attiecas tikai uz nakoso izdrukas
operatoru << (pat ne uz visu nakoso izdrukas
prieksrakstu, pieméram, width).



width/setw

* Funkcija/manipulators
» Uzstada izvades apgabala platumu simbolos.
- Darbojas tikai uz nakoso izvadamo veértibu.

» Péc noklusésanas izslégts, t.i., izmanto tik daudz
vietas, cik nepieciesams.



Piemeérs

* Nakosaja piemeéra ‘B’ tiek izdrukats uzreiz péec ‘A’
» 'C' tiek izdrukats 3-vietiga apgabala.
» 'D' 12-vietiga apgabala.

* Péc noklusésanas apgabala ietvaros pielidzinot pie
labas malas.

cout << "A" << "B"; AB C
cout << setw(3) << "C";

cout.width(12);

cout << "D" << endl;



fill/setfill

» Uzstada aizpildisanas simbolu.
* Ir noZzime gadijuma, ja ir uzstadits art platums.

- Péc noklusésanas - tuksums.
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Piemeérs

cout.fill("_"); 123NN BE
cout << setw(10) << 123;
cout << setfill("!'") << setw(10) << 456 << endl;
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precision/setprecision

* Funkcija/manipulators

» Uzstada skaitla precizitati vai nu ciparos aiz komata,
vai nu zimigajos ciparos.

* Péc noklusésanas 6 zimigie cipari.
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Piemeérs

+ Sekojosais piemérs parada skaitla izdruku 3 variantos:
- ar 6 zimigajiem cipariem (péc noklusésanas),

- ar 5 (ar manipulatora uzstadijumu) un

- ar 4 (ar funkciju).
cout << 271.84753 << end|; 271.848
cout << setprecision(5) << 271.84753 << end]; 271.85
cout.precision(4); 271.8

cout << 271.84753 << end|I;

13



Formatéto stavoklu karogi

* The ios class defines an enumeration of format state flags that
you can use to affect the formatting of data in USL I/0
streams. The following list shows the formatting features and
the format flags that control them:

- Whitespace and padding: ios::skipws, ios::left, ios::right,
ios::internal

- Base conversion: ios::dec, ios::hex, ios::oct, ios::showbase
* Integral formatting: ios::showpos

* Floating-point formatting: ios::fixed, ios:iscientific,
ios::showpoint

- Uppercase and lowercase: ios::uppercase
- Buffer flushing: ios::stdio, ios::unitbuf
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Peldosa punkta formatésana

15



setf(ios::fixed)/fixed

- Uzstadrtas precizitates noteiksana.

» Cik ciparu aiz komata izvadrt (nevis zZimigos ciparus).

16



Piemeérs

cout.precision(2); 271.85
cout.setf(ios::fixed); 271.848
cout << 271.84753 << end!I;

cout.precision(3);
cout << fixed << 271.84753 << endl;
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setf(ios::scientific)/scientific

» Atskiriba no citu paru parauga, nedara precizi vienu un
to pasu.

- scientific - manipulators, kas nosaka zinatnisko skaitla
izvades formatu.

- setf(ios::scientific) - funkcija, kas nosaka, ka uzstadita
precizitdte attiecas uz zZimigajiem cipariem (nevis cipariem
aiz komata).
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Piemers
» Komandas precision(3) un setf(ios::fixed) uzstada
precizitati - 3 zZimes aiz komata.

+ Komanda setf (ios::scientific) So 3 ciparu precizitati
parliek uz zimigajiem cipariem.

» scientific nosaka zinatnisko pierakstu un ta ietvaros 3
ciparus aiz komata.

cout.precision(3); 271.848
cout.setf (ios::fixed); 272
cout << 271.84753 << end|I; 2.718e+002

cout.setf (ios::scientific);
cout << 271.84753 << end|I;

cout << scientific << 271.84753 << endl;
19



Piemeérs

- cout.setf(ios::scientific,ios::floatfield);
- cout.setf(ios::fixed,ios::floatfield);

» cout.setf(0,ios::floatfield); // sakuma rezims

cout << 1234.56789 << "\n'; 1234.57
cout.setf(ios::scientific,ios::floatfield); 1.234568e+03
cout << 1234.56789 << "\n'; 1234.567890

cout.setf(ios::fixed,ios::floatfield);
cout << 1234.56789 << "\n"
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Piemeri cout.setf(ios::showpoint)

float x = 18.0;
cout<< x << endl; //displays 18
cout.setf(ios::showpoint);
cout<< x << endl; //displays 18.0000
cout.setf(ios::scientific);
cout<< x << end]; //displays

1.800000e+001
cout.unsetf(ios::showpoint);
cout.unsetf(ios::scientific);
cout<<x<<endl; //displays 18

cout.setf(ios::fixed); //Sets the cout flag for fixed-point
//non-scientific notation trailing zeros

cout.setf(ios::showpoint); //Always shows decimal point

cout << setprecision(2);  //Two decimal places

cout << 5.8;
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left,right

* Manipulatori pielidzinasanai pie izdrukas apgabala
kreisds vai labas malas.

* Ir nozime tikai gadijuma, ja ir uzstadits platums ar
width/setw.

» cout.setf(ios::left,ios::adjustfield); // left

» cout.setf(ios::right,ios::adjustfield); // right

» cout.setf(ios::internal ios::adjustfield); // ieksgja
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Piemeérs

cout.fill("™"); 123*F*****
cout << left << setw(10) << 123 << end]; FRREEEEL56
cout << right << setw(10) << 456 << endl;
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Piemeérs

cout.width(4); (-12)
cout << '(' << -12 << ")\n"; cout.width(4); ( -12 )
cout.setf(ios::left,ios::adjustfield); (-12)
cout << '(* << -12 << ")\n";

cout.width(4);

cout.setf(ios::internal,ios::adjustfield);
Cout << l(l << _12 << ll\n";
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Bazes konvertacija

cout.setf(ios::oct,ios::basefield); // 8
cout.setf(ios::dec,ios::basefield); //10
cout.setf(ios::hex,ios::basefield); // 16

cout.setf(ios::showbase); // pirms visiem ieliek rada katram

cout << 1234 <<'" /[ 10 1234 1234 2322 2322 4d2 4d2
cout << 1234 <<'";

cout.setf(ios::oct,ios::basefield); // 8

cout << 1234 <<'" cout << 1234 <<'"

cout.setf(ios::hex,ios::basefield); // 16

cout << 1234 <<'" cout << 1234 <<'"
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Piemeérs

int a=9;
cout.setf(ios::oct,ios::basefield);
cout << a << endl;

[Ivai

cout << oct << a << end!I;

11
11
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Formatétais ievads

cin > i;

cin >» k;

cin>» i»k;
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Ievades process

» Tevades process notiek 2 posmos:

- informacijas nolasidana no klaviatdras un uzkrasana bufert lidz
pat ENTER nospiesanai,

- bufera satura parstaigasana, méginot izvilkt noteikta tipa
vértibu vai vertibas, lai ierakstttu mainigaja vai mainigajos.
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Vienkdrsota ievades divdaliga
darbibas shéma

int x; 1. solis. 123459
cin >> x; Péc ENTER nospie$anas —>
informacija tiek ierakstita

bufert. 1 2 3 4 5 ﬂ
2. solis. 11213[4|5|¢
No bufera tiek méginats

nolasrtt noteikta tipa vértibu >
un ierakstit mainigaja. i

int x 12345

29



Ievades kladu apstrade
* Péc katras lasisanas operdcijas ir iespéjams parbaudtt
vai ta bijusi veiksmiga vai ne.
* To veic ar objekta cin funkciju good.

» Tespéjams parbaudit ari uz neveiksmi ar funkcijam bad
vai fail.

int i; 123
cin >> i; OK: 123
if (cin.good()) cout << "OK: " << i << end|; abc
else cout << "ERROR" << end|; ERROR
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Piemeérs

- Ja nolasisana bijusi neveiksmiga, objekts cin tiek noblokets.
- Ja to neatbloke, visas turpmakas darbibas ar to tiek ignorétas.

+ Pieméra redzams, ka péc kltdas komanda cin >> i (méginot ievadit
tekstu "abc"” skaitliska tipa mainigaja), nakosa ievades komanda
(cin >> k) tiek ignoréta (resp., otrreiz ievade no klaviatiras netiek
prastta).

- Abas izdrukas komandas nostrada normali, izdrukdjot mainigo i un
k sakotnéjas vertibas.

int i=5, k=7; abc
cin >>|; )
cout << j << endl; 7
cin >> k;

cout << k << end];
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Piemers
* Lai turpinatu darbu péc neveiksmigas ievades, ir javeic
divas operacijas:

- objekta cin atblokésana ar funkciju clear,

- ievadrtas simbolu virknes ignorésana I1dz tuvakajam ENTER
(funkcija ignore).

+ Pieméra, méginot nolasit i, iestajas klada.
* Péc tam cin objekts tiek atblokéts ar clear.

+ Starpbuferis "iztirts" ar ignore, lai ar nakoso komandu
cin > k atkal méginatu nolastt skaitli.
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Piemeérs

» Pieméra, méginot nolasit i, iestajas klada.
» Péc tam cin objekts tiek atblokéts ar clear.

+ Starpbuferis "iztirtts" ar ignore, lai ar nakoso komandu
cin > k atkal méginatu nolastt skaitli.

int i=5, k=7; abc
cin >> |; )
cout << i << endl; 99
cin.clear (); 99
cin.ignore (256,\n");

cin >> k;

cout << k << end|I;
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Vesela skaitla ievadisana ar kltdu

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()

{

int i

cout << "Input integer value: ";

cin >>|;

while (!cin.good())

{

cin.clear ();
cin.ignore (256, "\n');
cout << "Try again: ";
cin >>|;

X

cout << "Success: " << i << endl;

return 0;}

apstradi

Input integer value: abc
Try again: +++

Try again: 123
Success: 123
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cin funkcijas

Funkcijas

Paskaidrojums

Piezimes

cin.get(char_mainigais)

No standarta ievada
papem simbolu

cin.get() nolasa art nakoso
simbolu, neizlaizot tuksumus,
bet cin>>c nem lidz tuksumam

cin.ignore() Nolasa nakoso simbolu
un noignoré to

cin.clear() Attira konsoles ievadu

cin.peek() L.auj lietotajam apskattt
nakoso simbolu ievada
rinda

cin.good() Vai notika pareizs ievads
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