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Первые алгоритмы
«Всякий, кто питает слабость к 
арифметическим методам 
получения случайных чисел, 
грешен вне всяких сомнений»

Джон фон Нейман
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•B и M – взаимно простые
•K – 1 кратно любому простому

делителю M
•K – 1 кратно 4, если М кратно 4
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• a, b – лаги
• циклическая очередь значений
• T = (2max{a, b} – 1) · 2l
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Каскад Голлмана
LFSR – 1 LFSR – 2

LFSR – 3 LFSR – 4



Пороговый генератор
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Тест игры в кости
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• Чипы в процессоре (3 Гб/сек) 
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• RFC 1750 
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