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Мультимедиа
⚫ Слово мультимедиа образовано из латинских: 

«мульти» — много и «медиа» — среда, носитель, 
средства сообщения — и его можно перевести как 
«многообразная среда». 



Мультимедиа-продукт
⚫ Объединяет в себе двухмерные и трехмерные 

изображения, звуковое сопровождение, музыку, 
анимацию, видео-, текстовую и числовую 
информацию и т.д. 



Сферы применения 
мультимедиа 
⚫ информационная и рекламная деятельности;
⚫ шоу-бизнес;
⚫ создание персональных фоно- и видеотек;
⚫ компьютерные тренажеры;
⚫ компьютерные игры;
⚫ обучающие программы;
⚫ энциклопедии.



Виртуальная реальность 
⚫ Создание с помощью компьютера и специальных 

устройств (шлемов, очков, перчаток и даже 
костюмов) виртуального (кажущегося) мира, в 
который «помещается» человек и живет в этом 
мире по его законам. 



Аудио- и видеоинформация и ее 
особенности
⚫ Особенностью, отличающей мультимедиа-

технологии от других компьютерных технологий, 
является обработка аудио- и видеоинформации в 
реальном режиме времени. 

⚫ В узком смысле под мультимедиа в компьютерных 
технологиях понимают именно работу с потоковой 
аудио- и видеоинформацией, т.е. такой формой 
получения, обработки и передачи информации, 
когда она поступает непрерывно, и мы не можем 
охватить ее целиком. 



Аудио- и видеоинформация и ее 
особенности
⚫ Компьютерные мультимедиа-технологии — это 

средства создания и воспроизведения цифровых 
аудио- и видеозаписей.



•  Аппаратные 
звуковая карта, колонки, микрофон, дисководы 

CD-ROM, DVD-ROM

Средства мультимедиа



•  Программные                         
 драйверы устройств и программы 

воспроизведения звука и видео
 

• Носители мультимедиа-информации   
CD, DVD - диски



Минимальные требования к 
аппаратным компонентам ПК 
⚫ В качестве процессора вполне может быть 

использован любой процессор типа Аthlon или 
Реntium 4 с памятью 256 Мбайт или более. 

⚫ Такая конфигурация позволяет использовать 
операционную систему Windows ХР, наиболее 
подходящую для работы с мультимедиа. 



Минимальные требования к 
аппаратным компонентам ПК
⚫ В состав устройств мультимедиа включают также 

звуковую плату (например, Sound Blaster), дисковод 
СD-RОМ или DVD-RОМ, а также современную 
видеоплату, желательно с видеовходом и 
видеовыходом.



Комплексность компьютерных технологий и удобство 
управления всем процессом работы делают 
использование компьютера в подготовке 
мультимедиа-продуктов незаменимым. 



Программные средства 
мультимедиа
⚫ В связи с большим разнообразием задач, решаемых 

этими средствами и невозможностью создать такой 
программный комплекс, который удовлетворял бы 
всем пожеланиям программные средства создания 
и воспроизведения мультимедиа исключительно 
многообразны. 

⚫ Наиболее распространенными являются средства 
для воспроизведения мультимедиа, называемые 
обычно проигрывателями, или плеерами. 



Плееры
⚫ WinAmp; 
⚫ Windows Media; 
⚫ Quick Time;
⚫ Rеаl Рlауеr. 



Задачи средств создания 
мультимедиа-продуктов 
⚫ создание и редактирование растровых и векторных 

графических изображений, в том числе 
анимированных (мультфильмов);

⚫ оцифровка и сжатие звукозаписей;
⚫ создание музыкальных фрагментов с помощью 

МIDI-синтезатора;



Задачи средств создания 
мультимедиа-продуктов
⚫ редактирование звуковой информации, 

позволяющее изменить амплитуду сигнала, 
наложить или убрать фон, вырезать или вставить 
звуковые фрагменты, подготовить звуковые файлы 
для включения в окончательный продукт;

⚫ видеозахват;



Задачи средств создания 
мультимедиа-продуктов
⚫ синтез трехмерных неподвижных и движущихся 

изображений;
⚫ редактирование видеоизображений и создание 

клипов, в том числе синхронизация звука и 
изображения;



Задачи средств создания 
мультимедиа-продуктов
⚫ создание гипертекстов и ссылочной гипермедиа-

структуры;
⚫ объединение всех мультимедиа-компонентов в 

единый комплекс;
⚫ запись на физический носитель.



Мультимедиа в сети 
Интернет
⚫ В настоящее время потоковые аудио- и 

видеотехнологии получили в Интернете широкое 
распространение. Существует достаточно много 
радио- и телевизионных станций, которые 
осуществляют вещание через Интернет. Широкой 
популярностью пользуются LiveCam, видеокамеры, 
установленные в самых разных местах (на улицах 
городов, в музеях, в заповедниках и так далее) по 
всему миру и непрерывно передающие 
изображение.



Основным сдерживающим фактором, 
препятствующим широкому распространению 
мультимедиа в Интернете, является низкая 
пропускная способность компьютерных сетей. 



Наиболее простым способом размещения 
мультимедиа на web страницах является 
использование подключаемых к браузеру 
внешних программных модулей — плагинов.

Разработчик web-страницы размещает место для 
представления мультимедиа примерно так же, 
как это делается для изображений, указывая 
файл с мультимедиа-информацией (аудио 
файлом, видеоклипом и т.п.). 



Спасибо
за внимание!

22


