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Идея.

Создать игровое 
приложение, в 

вымышленной пост-
апокалиптической 

вселенной 

●Коллекционные карточные игры 
или ККИ, в виде приложений 
достаточно популяры и заняли 
свое прочное место на рынке. 

●Но все же, есть один факт 
который удручает. Все они 
однообразны по своей задумке. 
Действие таких игр происходит в 
фэнтези – вселенных. 

●Так почему бы не дать людям 
альтернативу? 

 



Представьте 
● 2112 год, в бесконечных войнах мир не выдержал и погиб, 

оставив выжившим лишь пепел.  Но даже в мертвом мире – 
есть за что сражаться. 

●В самые страшные времена человечество и не подозревало, во 
что может превратится. Мир раздираемый конфликтами 
увидел рождение 4 совершенно не похожих друг на друга новых 
вида.  



Стороны конфликта. 

● Гамма. 
 Рожденные в чудовищным  гамма-  облучении, 
эти твари больше никогда не станут людьми. 
Их тела претерпели чудовищные метаморфозы 
навсегда сделав напоминанием жестокости 
людей. 

 Ведомые неизвестным лидером они не ведают 
жалости и готовы стать единственными 
хозяевами планеты. 

   

● Дом Высших. ( Палата Эволюции)
За несколько лет до всеобщего краха, секта 
людей верящих что человечество может 
измениться только путем генных модификаций, 
укрылась в тайном убежище.  Разработки дали 
свои плоды и взоры Нового человечества 
устремились на власть над миром. 

   



Продолжаем 

● Легион 
…И стало разумным то, что быть не должно. 

 Изменения планеты затронули не только 
человечество, но и другие виды. В разрухе и 
всеобщем крахе, насекомые обрели разум, 
выросли в размерах и стали готовы 
отстаивать свое место в новом мире.  

● Единая Коалиция Человечества 
(ЕКЧ)

Последние представители некогда самого 
доминирующего вида. Пережив конец света, 
люди сплотились  и вновь хотят занять 
подобающее место. Ведомые харизматичным 
Артуром Войчевски  люди вновь обретают 
надежду.  



Но за что же сражаются в 
погибшем мире? 

Незадолго до конфликта, человечество смогло создать элемент, который 
накапливал энергию звезды и преумножал ее – его назвали термарий. Обладая 
термарием – обладаешь миром. Но так как реакторов осталось мало – 
стороны конфликта устремили на них свои взоры. 



Способности и виды карт. 

Виды карт :

По редкости:
Способности:

Радиоактивность(атакует соседние карты) 

Поддержка(наделяет чем либо союзника)

Выносливость(делает несколько действий) 

Единство(карты с таким же эффектом усиливаются) 

Синхронизация(подобные карты могут атаковать одновременно)  

Боевой раж (получая урон усиливается)

Перехват( не дает атаковать другие карты) 

Приказ! (разовый эффект при вступлении в игру)

Обычные 

Редкие 

Уникальные

По назначению: 

Войска

Карта событий 



Пробный вид карты 

Атака

Жизнь

Фраза или описание 

Редкость

Стоимость

Способности 



Игральная доска (пробник) 



Тут будут правила. 



А тут просто котик .


