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Линейный алгоритм

Алгоритм , в котором 
команды 
выполняются 
последовательно 
одна за другой, 
называется 
линейным 
алгоритмом

• Блок-схема 
линейного 
алгоритма

Команда 1
Команда 2
Команда 3
………………
….
Команда N

начало

конец



Алгоритмическая структура 
«ветвление»

В алгоритмической структуре «ветвление» в 
зависимости  от истинности или ложности условия 
выполняется одна или другая серия команд

Блок-схема Язык программирования Visual 
Basic

If  Условие Then
      Серия 1
[ Else
      Серия 2 ]
 End  If

 If - если            Then – тогда 
Else – иначе     End - конец

Условие

Серия 2Серия 1



Алгоритмическая структура 
«выбор»В алгоритмической структуре «выбор» выполняется 

одна из нескольких последовательностей команд при 
истинности соответствующего условия

Блок - схема Язык программирования 
Visual Basic

Select Case  Выражение
Case  Условие 1
      Серия 1
Case  Условие 2
      Серия 2
[ Case Else
       Серия ]
End Select

Условие 
1

Условие 
2

Серия 
1

Серия 
2

Серия 
3

Select Case – выбор условия         Case - выбор                                                                             
Case Else  - ни одно условие не выполняется    End Select – конец выбора



Алгоритмическая структура 
«цикл»

В алгоритмической структуре «цикл» серия команд (тело 
цикла) выполняется многократно
Блок- схема Язык программирования Visual Basic

Счетчи
к

Тело 
цикла

For  Счетчик = Нач.Знач  Тo  Кон.Знач  [Step  шаг]
        Тело цикла
Next

For - для
To - до
Step - шаг
Next - 
следующий



Цикл с условием
Алгоритмическая структура «цикл с условием» 
используется , если заранее не известно, какое 
количество раз необходимо повторить тело цикла

Блок -схема Язык программирования Visual  Basic

Услови
е

Тело 
цикла

Do While Условие
   Тело цикла
Loop

Do While –пока выполняется 
условие
Loop – выйти из цикла


