
Кодирование текстовой, 
графической 

и звуковой информации



Знак – изображение, служащее для обозначения и 
указания на что-либо.

Формы знаков:
1) Зрительные
2) Слуховые
3) Осязательные
4) Обонятельные
5) Вкусовые
6) Сигналы

Знаковая система – набор знаков определенного типа 
(алфавит) и правила выполнения операций над знаками.

Язык – знаковая форма представления информации.

ФормальныеЕстественные   



Кодирован- это операция преобразования 
информации из  одной формы представления 
(знаковой системы) в другую.

Декодирование – это процесс, обратный кодированию.

Кодирование



Зачем люди 
кодируют информацию?

• Чтобы скрыть ее от других.
• Чтобы записать информацию короче. 
• Чтобы  ее  удобнее  было обрабатывать и 

передавать. 



Кодирование в жизни человека





Цифровой и штриховой коды товара.



Язык глухих



Азбука Морзе



Двоичное кодирование — это 
кодирование информации при помощи 
нулей и единиц. 

Эти знаки называются двоичными 
цифрами, по-английски — binary digit 
или сокращенно bit (бит). 



Кодирование текстовой информации.
Традиционно для кодирования одного символа используется количество 
информации = 1 байту (1 байт = 8 битов). Для кодирования одного символа 
требуется один байт информации. Учитывая, что каждый бит принимает 
значение 1 или 0, получаем, что с помощью 1 байта можно закодировать:

То есть 256 различных символов. Кодирование заключается в том, что 
каждому символу ставиться в соответствие уникальный двоичный код от 
00000000 до 11111111 (или десятичный код от 0 до 255).

Таблица, в которой всем символам алфавита поставлены в соответствие     
порядковые номера (коды), называется кодовой таблицей.

Существуют 5 разных кодовых таблиц для русских букв: 
КОИ8, СР1251, СР866,ISO



Международный стандарт - таблица кодировки ASCII. 
Таблица стандартной части ASCII 



Таблица расширенного кода ASCII 



Кодирование графической информации.



КОДИРОВАНИЕ ВЕКТОРНЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ.

Векторное изображение представляет собой совокупность 
графических примитивов (точка, отрезок, эллипс, линия, 
прямоугольник…). 
Каждый примитив описывается математическими формулами. 







КОДИРОВАНИЕ РАСТРОВЫХ 
ИЗОБРАЖЕНИЙ.

Для черно-белого изображения информационный объем одной точки 
равен 1биту 
(либо черная, либо белая – либо 1, либо 0).
Для четырех цветного – 2 бита.
Для 8 цветов необходимо – 3 бита.
Для 16 цветов – 4 бита.
Для 256 цветов – 8 бит (1 байт). 

Цветовые модели:
RGB (красный, зеленый, синий)
При печати CMYK (голубой, пурпурный, желтый)



Сетка



Двоичный код картинки: 
0000000000011100
1000000100000110
1100001100000011
1111111100000011
1101101100000011
1111111100000011
1111111111111110
0111111011111110
0001100011000110
0000000011000110
0000000111001110
0000000111001110



Восстановить рисунок по его коду:

11011011
10000001
00011000
10100101
10100101
00011000
10000001
11011011



Дискретизация - это преобразование непрерывных 
сигналов в набор дискретных значений, каждому из 
которых присваивается определенный код.   

Аналоговый сигнал Дискретный сигнал



Кодирование звуковой информации.
Звук – волна с непрерывно изменяющейся амплитудой и частотой. Чем 
больше амплитуда, тем он громче для человека, чем больше частота, тем 
выше тон. 




