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Цель урока:

знакомство  с приемами составления программ с 
командами Прыжок, Метка и Событие. 
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    Прыжок нам нужен в том случае, если нужно 
повторить некоторые команды. 



Выбор команд Метка и Прыжок



Метка Прыжок

Красная Метка Красный Прыжок

Синяя Метка Синий Прыжок

Желтая Метка Желтый Прыжок

Зеленая Метка Зеленый Прыжок

Черная Метка Черный Прыжок



    В этом примере лампочка на порте А включится, если 
датчик освещенности на порте 1, считает значение, 

большее чем 55 %.



Выбор команды Событие



Начало 
Отслеживание 

События

Метка Событие

Установить 
Событие Нажато

Конец Отслеживания 
события

Установить 
Событие 

Освещенность 
Больше

Установить Событие 
Отпущено

Установить 
Событие 

Освещенность 
Меньше



Программа  с Черной Меткой и Черным 
Прыжком

Программа  с Красной Меткой и Красным 
Прыжком



Физкультминутка



1. Собрать модель Робота с датчиком касания. 

Задание

2. Составить программу, которая заставит RCX  
проигрывать Быстро Повышающийся Звук до 
момента нажатия датчика Касания. Нажатие датчика 
вызывает Красное Событие. В программе 
использовать Метку и Прыжок, Синюю Метку и 
Синий Прыжок.

 
3. Протестировать программу. Если нужно - 
доработать и показать учителю. 
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