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LearningApps.org – это 

сервис для создания интерактивных 
учебно-методических пособий по 
разным областям.



Возможности сервиса LearningApps.org:
● Использование готовых заданий-тренажеров 
(доступно без регистрации)
● Создание новых заданий-тренажеров на основе 
готовых
● Создание заданий на основе имеющихся шаблонов
● Получение текстовых ссылок на задания и в виде QR-
кода, кода для вставки на веб-страницу (доступно без 
регистрации)
● Сохранение на ПК для использования задания 
офлайн.
● Публикация в соцсетях (доступно без регистрации)
● Создание рабочего пространство для работы с 
классом
● Использование инструментов для работы и 
совместной работы (с некоторыми готовыми 
заданиями можно работать без регистрации)
 Сервис ориентирован на различный возраст 
обучающихся.

https://learningapps.org 



В данном сервисе очень просто и удобно использовать готовые задания-тренажёры с 
помощью раздела «Все упражнения». Можно создать собственные подобные 
имеющимся, тут же опубликовать их или сохранить для личного пользования, а 
также скачать любое задание в виде архива файлов и загрузить их на личный сайт.



Все предлагаемые виды упражнений разбиты на несколько категорий.





Какие образовательные материалы можно создавать для учащихся в этом 
сервисе?
•  упражнения  для контроля  знаний – пройти тест (викторину), разгадать 

кроссворд, составить слова по определенной теме из букв, выделить слова 
относящиеся к пройденной теме, классифицировать объекты по группам, 
найти пару (например, устройства ввода и соответствующие изображения), 
заполнить пропуски, просмотреть видеофрагмент и отметить на рисунке, 
прослушать аудиозапись и дать ответы на вопросы, собрать пазлы, найти 
соответствия,  найти на карте (например, по теме «Устройство 
компьютера») и другие виды упражнений;

• интерактивный учебный плакат по изучаемой теме предмета (строение 
клетки, строение цветка, устройство компьютера, дорожные знаки и т.п.);

• коллекция видео для просмотра учащимися по изучаемой теме;
• конспект мультимедийного урока со ссылками на материалы;
• задания по нанесению меток на загруженное изображение, связанное с 

изучаемой темой (подписать имеющиеся изображения, добавить ссылки, 
добавить изображения и т.п.); 

• организация мозгового штурма, где участники пишут в метках свои идеи;
• организация мини-викторин (узнай героя сказки, какие изобретения 

сделаны представленными учеными, кто изобрел эти устройства и т.п.).


