
Области использования 
мультимедиа



Что такое мультимедиа

• Мультимедиа — это интерактивные 
системы, обеспечивающие 
одновременную работу со звуком, 
анимированной компьютерной 
графикой, видеокадрами, статическими 
изображениями и текстами



Области использования 

Компьютерные системы мультимедиа находят широкое применение в 
образовании, искусстве, рекламе, науке, торговле и других областях 
человеческой деятельности. Причем в каждой из этих областей 
применение мультимедиа открывает новые возможности, которые были 
недоступны при использовании старых технологий.
Современные компьютерные обучающие программы, как правило, 
создаются в технологии мультимедиа. Используются одновременно 
зрительный и звуковой информации каналы ученика, такие программы 
помогают ему лучше понять и запомнить учебный материал. Кроме того, 
интерактивный режим работы позволяет ученику самому влиять на темп 
обучения, проверять степень усвоения материала, возвращаться к 
повторению непонятных фрагментов урока.

Большой популярностью пользуются электронные справочники, 
энциклопедии, художественные и музыкальные альбомы, созданные в 
технологии мультимедиа. Они содержат невиданные ранее объемы 
информации с цветными иллюстрациями, анимационными фильмами, 
видеороликами и музыкальным сопровождением. Например, 
мультимедийная музыкальная энциклопедия дает возможность 
послушать музыкальные произведения и одновременно увидеть 
выдающихся дирижеров и исполнетелей



Дополнительная информация

• Специальными исследованиями 
установлено, что из услышанного в 
памяти остается только четверть, из 
увиденного — треть, при 
комбинированном воздействии 
зрения и слуха — 50%, а если вовлечь 
учащегося в активные действия в 
процессе изучения при помощи 
мультимедийных приложений — 75% 
[46]. 


