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ИНФОРМАЦИИ
Занятие 6. Общее понятие 
мультимедиа.



Что такое мультимедиа?

◻ Мультимедиа=мульти+медиа
◻ Термин «мультимедиа» можно перевести на 
русский язык как «много сред» (иногда 
переводят как много носителей). 



Мультимедиа=мульти+медиа

◻ Мультимедиа – это технология, позволяющая 
объединить в компьютерной системе текст, звук, 
видеоизображение, графическое изображение и 
анимацию.

◻ Мультимедиа – это сумма технологий, позволяющих 
компьютеру вводить, обрабатывать, хранить, передавать 
и отображать (выводить) такие типы данных, как текст, 
графика, анимация, оцифрованные неподвижные 
изображения, видео, звук, речь.

◻ Мультимедиа – возможность представления информации 
пользователю во взаимодействии различных форм (текст, 
графика, анимация, звук, видео) в интерактивном режиме. 

◻ Мультимедиа – это взаимодействие визуальных и 
аудиоэффектов под управлением интерактивного 
программного обеспечения.

◻  Мультимедиа – комбинация текста, графических 
изображений,  звука, анимации и видео-элементов. 



Мультимедиа – синтез 
технологий
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Три направления 
мультимедиа
◻ мультимедиа как идея
◻ мультимедиа - это так называемое 
оборудование

◻ мультимедиа продукт



Это мультимедиа?

VSЖурнал 
Cosmopolitan

Сайт журнала 
Cosmopolitan



Это мультимедиа?

VSБольшая 
Советская 

энциклопедия

Электронная БСЭ



Это мультимедиа?

VSВидеолекция Лекция по Skype



История развития 
мультимедиа
Начало распространение технологии 
мультимедиа в 90-е годы, связано с:

◻ массовым распространение ПК,

◻ увеличение быстродействия и памяти,

◻ возникновение дисков CD-ROM,

◻ далее – с развитием интернета.



Что такое интерактив?



Интерактивность

(от англ. interaction — «взаимодействие»)

◻ Один участник взаимодействия – человек
◻ Второй: 

- электронный ресурс
- другой человек (через электронный ресурс)



Примеры интерактивных 
модулей в интернете
◻ Регистрация посетителей
◻ Проведение опросов и голосований
◻ Форумы и гостевые книги
◻ Возвратная форма
◻ Интернет-магазин



Степень интерактивности

◻  это показатель, характеризующий, 
насколько быстро и удобно пользователь 
может добиться своей цели.



Примеры интерактивного 
мультимедиа
◻ Рекламные видеоролики 



Примеры интерактивного 
мультимедиа
◻ Фильмы (Последний звонок)



Примеры интерактивного 
мультимедиа
◻ Журналы и газеты (Проект «Сноб»)



Примеры интерактивного 
мультимедиа
◻ Интерактивное телевидение



Примеры интерактивного 
мультимедиа
◻ Игры (Нелинейное развитие сюжета)



Основные принципы 
мультимедиа

◻ Представление информации с помощью 
комбинации множества сред. 

◻ Наличие нескольких сюжетных линий в 
содержании продукта (в том числе и 
выстраиваемых самим пользователем). 

◻ Художественный дизайн интерфейса и 
средств навигации. 


