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Устройства ввода информации

Аппаратные средства для преобразования 
информации из формы понятной человеку, в 
форму, воспринимаемую компьютером.
К устройствам ввода относятся:

1. Клавиатура
2. Координатные устройства ввода
      - мышь
      - трекбол
      - сетевое перо
3. Манипуляторы
4. Сканер
5. Микрофон



Клавиатура

Клавиатура – стандартное устройство для 
ввода числовой и текстовой информации.



Функциональные

Windows-
клавиши

Управления 
курсором 

Алфавитно-
цифровые

Редактирования и 
листания документа 

Цифровой 
блок

Управление 
питанием

Специальные

Клавиатура



Координатные устройства 
ввода

1. Механическая

2. Оптическая

3. Беспроводная

Мышь

Мышь – это устройство-манипулятор для управления 
курсором и для работы с графическим интерфейсом. 



Устройство мыши



Координатные устройства ввода

Трекбол

Трекбол (шаровой манипулятор, мышь «наизнанку») – вместо 
перемещения устройства по столу, в трекболе двигается шарик. 
Удобен в случаях, когда мало места. Широко используется в 
портативных компьютерах. 



Имеет вид обычного карандаша, на кончике которого 
расположено специальное устройство, позволяющее 
рисовать или писать на экране, как на листе бумаги. 

Координатные устройства 
ввода

Сетевое перо



Манипуляторы

Геймпад

Руль с педалями

Джойстик — 
устройство-

манипулятор для ввода 
информации о 

движениях руки



Сканеры

Сканер – устройство оптического ввода 
информации. 



Виды сканеров

Планшетные Барабанные Ручные

СКАНЕРЫ



Устройство 
планшетного сканера



Основные пользовательские 
характеристики:

• Разрешающая способность – количество 
распознаваемых точек (пикселей) на дюйм

• Скорость сканирования – показатель быстродействия, 
который равен времени, затрачиваемому на 
обработку одной строки изображения

• Размеры сканируемого листа (область сканирования)
• Разрядность битового представления – определяет 

количество цветов или оттенков серого, которые 
может воспринимать сканер



Web-камеры используются для передачи «живого» 
видео по компьютерным сетям.

Веб-камера – устройство для ввода в память компьютера 
видеоинформации в режиме реального времени. 

Веб - камера



Микрофон

Микрофон – устройство для ввода звуковой информации
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