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Примечание: проект адаптирован под использование среды 
программирования

 Visual Basic 6



Проект                                                 
«Графический редактор на VBA»
• Цель проекта:                                                                                       
научиться применять графические методы VBA

• Задание:                                                                                              
создать проект позволяющий рисовать линии , 
прямоугольники и окружности заданным цветом  



Внешний вид (форма)
Графическое 
поле

Текстовые поля 
для задания 
координат точек

Текстовое поле 
для задания 
радиуса

Поля для задания 
интенсивности цвета ( от 0 до 
255)

Кнопка для задания 
параметров графического 
поля

Кнопки команд 
рисования                   
примитивов



Код 



Код (подробно)

Параметры экрана (графического 
поля)

Рисование 
точки

Цвет (что не 
вошло)



Код (подробно)

Лини
я 

Прямоугольн
ик 

Закрашенный 
прямоугольник

Окружност
ь 



Код(подробно)

Команды для кнопок «Выкл» и «Стереть (очистить ) 
экран»



Задания для выполнения 
рисунков

• Проверить работу всех кнопок

• Нарисовать: 

- домик, 

- машину, 

- олимпийский флаг, 
- флаг России

• Рисунок на свое усмотрение


