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Растровая графика

Растровое изображение — изображение, представляющее собой 
сетку пикселей или цветных точек (обычно прямоугольную) на мониторе, бумаге и 
других отображающих устройствах и материалах (растр).



Векторная графика

Ве́кторная гра́фика — способ представления объектов и изображений 
в компьютерной графике, основанной на использовании элементарных 
геометрических объектов, таких как: точки, линии, сплайны и многоугольники.



Фрактальная графика

Фракталом называется структура, состоящая из частей, которые в каком-то 
смысле подобны целому. В центре фрактальной фигуры находится её 
простейший элемент — равносторонний треугольник, который получил 
название «фрактальный»



Построение векторной графики
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Построение фрактальной графики



Фрактальная графика



Фрактальная графика



Фрактальная графика



Недостатки графики

Растровая Векторная Фрактальная

✔ Большой 
объем данных

✔ Эффект 
пикселизации

✔ Сложность 
рисования 
детализированн
ых рисунков

✔ Трудность 
восприятия 
изменения 
параметров


