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Стандарты, регламентирующие 
проектирование локальных 
сетей 

■ IEEE 802.1 — управление сетями;
■ IEEE 802.2 — управление логическим 

соединением и доступом к среде;
■ IEEE 802.3, 802.4, 802.5 — управление 

доступом к среде передачи данных;
■ IEEE 802.6 — городские сети.
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Ethernet
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Ethernet 

■ Самый распространенный стандарт 
построения локальных сетей.
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Стандарт IEEE 802.3

10Base-5 10Base-T 10Base-F10Base-2
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■ Для всех модификаций технология 
Ethernet обеспечивает скорость передачи 
данных в 10 Мбит/с и использует один и 
тот же метод доступа к разделенной 
среде передачи данных.
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10Base-5 

■ Среда передачи данных - «толстый» 
коаксиальный кабель.

■ Позволяет подключать до 100 рабочих 
станций к одному непрерывному сегменту 
кабеля длиной до 500 м. 

■ Расстояние между соседними 
подключениями должно быть кратно     2,5 
м.
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Трансивер 

■ Специальное приемопередающее 
устройство, служащее для подключения 
сетевого адаптера к коаксиальному 
кабелю.



10

Правило 5-4-3
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10Base-2 

■ Среда передачи данных - «тонкий» 
коаксиал, позволяющий подключить до 30 
компьютеров к одному непрерывному 
сегменту, длина которого не должна 
превышать 185 м. 

■ Расстояние между соседними узлами 
должно быть кратно 0,5 м.
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10Base-T 

■ Является дополнением к стандарту 802.3.
■ Среда передачи данных - кабель на 

основе неэкранированных витых пар 
категории 3. 
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Правило 4 хабов 

■ Между двумя любыми станциями сети не 
должно быть больше четырех 
концентраторов.
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Обжим 

■ Присоединение разъемов к кабелю. 



15

10Base-F 

■ Реализация Ethernet на 
оптоволоконном кабеле. 

■ Длина сегмента - 2000 м. 
■ Количество сегментов в сети - до пяти.
■ Максимальная длина сети - не более 

2500 м.
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Token Ring
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Token Ring

■ Строятся по топологии «кольцо» и 
используют маркерный метод доступа к 
среде передачи данных.

■ Передача данных в сетях может 
осуществляться на скоростях в 4 и 16 
Мбит/с. 
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■ Максимальная длина кольца Token Ring - 
не более 4000 м.

■ Соединение компьютеров в кольцо делает 
сеть более отказоустойчивой по 
сравнению с сетями Ethernet. 
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FDDI
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FDDI

■ Физическая среда передачи данных -  
оптоволоконный кабель. 

■ Сеть строится на основе двух 
оптоволоконных колец: первичного и 
вторичного. 
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FDDI

■ Скорость передачи данных - 100 Мбит/с. 
■ Максимальное количество узлов - 500. 
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Token Bus 
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Token Bus

■ Используется маркерный метод доступа к 
разделяемой среде. 

■ Вместо передачи маркера от станции к 
станции по кругу маркер передается от 
«старшей» станции к «младшей». 
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Fast Ethernet
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Fast Ethernet 

■ Физическая среда передачи данных -   
витая пара и оптоволокно. 
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Полнодуплексная 
передача 

■ Одновременная передача данных в обоих 
направлениях. 
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Полудуплексный режим 

■ Режим, при котором обмен данными 
осуществляется путем чередования 
приема и передачи. 
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100VG-AnyLAN
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100VG-AnyLAN 

■ Метод доступа к среде передачи данных - 
приоритетный доступ по требованию.
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Gigabit Ethernet
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10 Gigabit Ethernet
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10 Gigabit Ethernet 
(10 GbE)

■ Область использования Ethernet 
расширилась до масштабов городских 
(MAN) и глобальных (WAN) сетей. 
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Wireless Ethernet
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Wireless Ethernet

■ Беспроводные локальные сети, 
позволяющие объединить в единую 
информационную систему разрозненные 
локальные сети и компьютеры для 
обеспечения доступа всех пользователей 
этих сетей к единым информационным 
ресурсам.
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Wi-Fi 

■ В основе технологий беспроводных сетей 
лежит принцип радиосвязи между узлами 
сети. 
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