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Начало

i



Объект – это общее название любого 
предмета, живого существа, явления, 

процесса, события.
К свойствам объектов относят его цвет,

 размер, форму и другие.
Свойства могут носить качественный 

или количественный характер.

Вперёд



Отвечайте на вопросы, 
выбирайте верный ответ.

Если задание выполнено неверно,
то звучат колокольчики, иначе

звучат аплодисменты,  
закрашивается картинка и 
переходим к следующему 

вопросу.
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