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Учебно-методическое пособие к уроку по информатике в 3 классе



Если часто выполнять одно и то же задание, то 
удобнее сохранить его – в особой  электронной 
памяти робота.

План действий – это АЛГОРИТМ

В начале алгоритма принято записывать команду 
«НАЧАЛО», а в конце – команду «КОНЕЦ».

Каждый шаг в алгоритме принято 
называть КОМАНДОЙ.



Выкопай ямку
Поставь саженец в 
ямкуЗасыпь ямку землей
Налей воды в лейку
Полей саженец
Отнеси лопату и 
лейку



4. Вымой банан
5. Очисти банан
6. Съешь очищенный банан 
7. Выбрось очищенную 
кожуру8. Конец



1. Начало
2. Пойди на кухню
3. Открой холодильник
4. Возьми связку бананов
5. Отдели банан от связки 
6. Положи связку в холодильник
7. Закрой холодильник
8. Конец
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