
Разработка учителя информатики 
МОУ «СОШ №20» г. Новомосковска

Тульской области
 Поспеловой Галины Васильевны



Презентация к уроку информатики в 3 классе
по программе А.В.Горячева

(I четверть 3 урок)



•закрепить умение составлять и выполнять алгоритмы;
•уметь формировать условие ветвления.



Рассмотри фигуры на рисунках. Допиши алгоритмы 
для рисунков.
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Придумай и нарисуй третью фигуру. Допиши алгоритм 
для рисунка.
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Рассмотри рисунки 
и составь алгоритм 
с ветвлением. 
Обведи команду, 
которая будет 
выполняться не 
всегда.
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Возьми чайник

Открой крышку

Есть вода? Налей воду
 в чайник

Закрой крышку

Поставь чайник 
на плиту

Зажги газ

не всегда



Выполни задание по алгоритму. Обведи на схеме 
команды, которые выполняются не всегда.
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не всегда

не всегда



Выполни алгоритм полёта для каждого корабля.14
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1. Информатика в играх и задачах. 3 класс: Методические 
рекомендации для учителя. – авт.-сост. А. В.. Горячев, К. И. 
Горина. -  М.: Баласс, 2009. – 128 с.

2. Информатика в играх и задачах. 3-й класс. Учебник в 2-х 
частях, часть 1 – 56 с. М.:Баласс, 2010.



Учитель информатики МБОУ 
«СОШ № 20»

г. Новомосковск 
Тульская область


