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• уметь соотносить действия предметов и существ с 
изменением значений их признаков. 



Умыться -

Проплыть -

Проползти - 

Взлететь - 

Проехать - 

кошка, человек

корабль, человек, утка, рыба, собака

змея, человек, ящерица

самолет, бабочка, ракета, семечко одуванчика

автомобиль, велосипед, поезд, телега, лыжник

 Перечисли в каждой строке названия таких предметов 
или существ, которые по-разному выполняют действие.17



20  Заполни таблицы.

МУХА
СОСТАВ ДЕЙСТВИЯ

летать, 
ползать, 

жужжать

СЛОН

СОСТАВ ДЕЙСТВИЯ
ходить, 

набирать 
воду, бегать

туловище, 
лапы, крылья, 
голова, глаза

туловище, 
ноги, хобот, 
голова, бивни



21
Какие признаки должны быть у предметов и существ, 
которые (с которыми) выполняют действия? 
Выбери и впиши названия признаков в каждую строку.

Проехать 
Покрасить

Согреть
Вырасти

ПРИЗНАКИДЕЙСТВИЯ
ЦВЕТ
ТЕМПЕРАТУР
А
РАССТОЯНИЕ
РОСТ
СКОРОСТЬ
ВОЗРАСТ
ВРЕМЯ

рост,  возраст, температура

температура

цвет

расстояние, скорость, время



22 Запиши название обратного алгоритма и допиши его 
команды

СДЕЛАЙ  УБОРКУ 
В  КЛАССЕ

1. Начало
2. Сотри с доски
3. Поставь стулья 
    на место
4. Подмети пол
5. Полей цветы
6. Конец

1. Начало
2. ________________
3. ________________
4. _______________
5. ________________
6. Конец

УСТРОЙ  В  КЛАССЕ 
БЕСПОРЯДОК

Высуши цветы
Разбросай мусор

Расставь стулья
Нарисуй на доске



23
Какие признаки должны быть у предметов и существ, 
которые (с которыми) выполняют действия? 
Выбери и впиши названия признаков в каждую строку.

Охладить 
Посолить
Взвесить
Взлететь

ПРИЗНАКИДЕЙСТВИЯ ЦВЕТ
ТЕМПЕРАТУР
А
ВЫСОТА
КОЛИЧЕСТВО
СКОРОСТЬ
ВЕС

высота, скорость, вес

вес 
количество 
температура



24 Запиши название обратного алгоритма и допиши его 
команды

ПОЧИСТЬ  КОВЁР

1. Начало
2. Включи пылесос
3. Собери пыль с ковра
4. Выключи пылесос
5. Вытряхни пыль из 
    пылесоса
6. Конец

1. Начало
2. ______________________
3. ______________________
4. ______________________
5. ______________________
6. Конец

ИСПАЧКАЙ  КОВЁР

Наполни пылью пылесос
Включи пылесос

Рассыпь пыль по ковру
Выключи пылесос
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