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Презентация к уроку информатики в 3 классе
по программе А.В.Горячева

(I четверть 6 урок)



•закрепить умение составлять и выполнять алгоритмы;
•закрепить представление о ветвлении в алгоритме;
•уметь составлять и записывать алгоритмы с циклами.



Придумай и запиши вопросы к рисунку, где Боб 
собирает грибы.

20

Боб смотрит на гриб?

На рисунке есть дерево?

Сколько грибов на рисунке?

Какая птица нарисована?

Вопросы, на которые можно 
ответить «да» или «нет»

Вопросы, на которые нельзя 
ответить «да» или «нет»



Что делает Боб неправильно? Составь для него алгоритм.19
НАБЕРИ  ГРИБОВ

Начало 

Все грибы собрал?

Приди на поляну

Найди гриб

Гриб съедобный?

Сорви гриб

Конец  

нет

да

да

нет

выполняется 
не всегда

условие повтора



23 Выполни алгоритм. Нарисуй путь в точку     . 



24 Пронумеруй по порядку команды алгоритма.
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27 Впиши на схеме алгоритма вопросы, слова «ДА» и «НЕТ».
Начало 

Войди в сад

Подойди к яблоне

Остались яблони с 
яблоками?

нет

да

Остались яблоки на 
яблоне?

нет

да

Сорви яблоко

Положи яблоко в корзину

Конец  

выполняется 
столько раз, 

сколько яблок 
в саду



28 Впиши на схеме алгоритма пропущенные команды и 
слова «ДА» и «НЕТ».

Начало 

Выйди из шкатулки

да

Все банты 
пришиты?

нет

Конец  

Подойди к платью

Пришей бант

Остались платья?

Вернись в шкатулку

нет

да

выполняю
тся 

столько 
раз, 

сколько 
платьев 
нужно 

украсить
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1. Информатика в играх и задачах. 3 класс: Методические 
рекомендации для учителя. – авт.-сост. А. В.. Горячев, К. И. 
Горина. -  М.: Баласс, 2009. – 128 с.

2. Информатика в играх и задачах. 3-й класс. Учебник в 2-х 
частях, часть 1 – 56 с. М.:Баласс, 2010.
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