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Первый принцип flat дизайна: 
Отсутствие лишних эффектов



«Плоский» дизайн получил такое название, так использует двумерную 
визуализацию объектов. В нем отсутствуют элементы, направленные на 
придание глубины и объемности: такие как тени, рефлексы, градиенты, 

текстуры, блики.



Элементы плоского дизайна передают только контуры реального 
объекта.



Второй принцип flat дизайна: Простота элементов



Простота элементов не означает простоту их дизайна, только 
простоту форм и очертаний. Простые формы интуитивно понятны 

пользователю и улучшают удобство использования.



Третий принцип flat дизайна: аккуратная работа с 
шрифтами 



Использование простых элементов повышает важность типографике в дизайне. 
Работа со шрифтами должна проводиться очень аккуратно. Характер шрифта 

должен дополнять, а не противоречить общей схеме дизайна. Шрифт в «плоском» 
дизайне является важным элементов навигации.

Простота элементов не означает, что нельзя использовать сложные шрифты. 
Просто все должно быть выдержано в стиле минимализма.



Четвертый принцип flat дизайна: акцент на цвет



Цвет также как и шрифт является значимой частью плоского дизайна. 
Большинство цветовых палитр плоского дизайна основаны на 2-3 основных 

цветах, но встречаются и более разнообразные по цвету примеры.



В плоском дизайне используются чистые яркие цвета, без лишних 
переходов и градиентов.



Пятый принцип flat дизайна: минимализм



Плоский дизайн — успешное развитие глобального тренда «минимализм». 
В плоском дизайне следует избегать излишних «наворотов», сложных 

подходов к визуализации элементов.



Почти плоский дизайн — самое распространенное применение концепции 
плоского дизайна. Заключается оно в том, что наряду с использованием 
простых элементов и двумерного пространства применяются один-два 

приема, создающих глубину и перспективу для объекта.



Использование односложных фигур и четких контуров подчеркивает легкость 
дизайна. Легкие простые элементы служат хорошей имитацией сенсорного экрана, 

стимулируют желание взаимодействовать с объектом: нажать, прикоснуться, 
потрогать.




