




Правила игры

В игре принимает участие 2 команды по 7 
человек. Цель игры – угадать 

зашифрованное в пяти подсказках 
произведение и назвать его автора. Задача 

играющих состоит в том, чтобы отгадать 
произведение по наименьшему количеству 

подсказок. За угадывание с первой подсказки 
команда получает 5 очков, со второй – 4 
очка, с третьей – 3 очка, с четвертой – 2 

очка и с пятой – 1 очко. 



Ведущий читает первую подсказку и дает 
командам на размышление 15-20 секунд. Если у 
какой-то из команд готов ответ, капитан 
команды поднимает вверх руку, а один из 
членов команды быстро записывает ответ на 
заранее подготовленную карточку и несет 
жюри. (Ответ вслух произносить нельзя, так 
как другие команды будут продолжать 
угадывать произведение по следующим 
подсказкам). Если ответ верен, жюри (счетная 
комиссия) записывает в протокол для данной 
команды 5 очков. Если ответ неверен, команда 
не получает очков и уже не имеет права 
продолжать разгадывание по следующим 
подсказкам.






